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Kedvezményes árak ! 

EGY UA LOSSZ Lt ELLE KENYA TAN ENE ZOTLTZ TZOÁKYA 11) 
kedvezményesen 400.-Ftért; az 1991-ben megjelent 12 szám kedvezményesen 850.-Ftéért. 
1990 júniusától 1991 decemberéig (19 szám) kedvezményesen 1100 Ftért. 

5 Aki egyes számokat vásárol, az a következő árakon kaphatja meg lapunkat: 
EELYZ ES TZA ZÁ TT ATA ZA EA TZA VONZ PA] 

80 Ft/db; 1992-től a lap eredeti áron vásárolható meg. Szimulátor különszám elfogyott! 

A fenti árakhoz portóköltség is járul. Postacím: COMGAME GMK 1389 Bp. Pf.: 132. 
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ANGT ZT LETT eat 
akarsz az újdonságokról, szereted a 
rejtélyeket, akkor ez a nekédivaló 

lap! Fusd végig tartalomjegyzékünket 
és győzödj meg róla magad! 
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. A LucasArts legközelebbi szenzációjához 
. nem kisebb név fűzödik, mint Steven 
.  Spielbergé: a The Dig először egy filmterv 
volt, de végül számítógépen született meg 
. a nem mindennapi produkció, ue 
JAG GunLe Gő Guns 
ETT SEN ÉSÉT 
CIN LEASZÁ ZATA LT 
enyűgöző, REN AA és Moriarty. 
; FENEKE alkotott. A vezérlésen változ- 
ALLAS ÁÁ e 
CTL LAKE ES ETT ON TOLL ŐT 
használnak), s ebben az ablakban 
IZAGLÉLÓ ÉN egymás mel- 


MILL ÁL Ez ÁLLAT LL LT ő 


mű év végére jelenik meg (csak PC). 


TAN TLTNÁL NT E TEA LENT A ET 
Lt JTA MTE) TUTTA 


[AAL LE ATA tát tini 


3 ML CStK [EL e TAL TESz 
átvizsgáltunk, de egy árva nyomra sem 


ilépünk a rendőrség kötelékeiből, amikor 


; j 

nu HA fajt Ajt A 
dent ledigitalizáltak egy Kodak DC 
géppel, s az eddig látott képekről ! 
nát au át Atea ti 
vagy monitort. Mikor már ezt olvassátok, 
. remélhetőleg már tesztelés alatt lesz ez a 
Nna tsa Ken 410 k 

















KOLOK AS képei. Az ablak 


3 majd IDILL tervek szerint a 


KZT ÉS 









már megszokott a teendőnk: L.A.-ben a 


. fura, rejtélyes, megoldhatalannak tűnő . 


bukkantunk. Már-már ott tartunk, hogy 





Visszatér körünkbe a ki (ÜTOKC KLL] 
egy amerikai tes ser] IAN 


: közt fog kavarni... kő LO ELS 


eeRU A ALK EZ KE LG 
SKAN Kát IN Lát bi 
MISA EST KEL ALAN ÜN (1. 
we pikáns-humoros sorozata, és lesz Larry 
Cry Üboi Men Gil Otn LA 


"az ikonok kisebbek lettek, de TEA 
a számukat, a mentést-töltést Windows- - 


SZTN meg. A tárgyaink is az 
ikonsorban kaptak helyet, SVGA-n. Az arco- 
PT TELEL A kun 
a program, hanem a párbeszédekkel 
egyetemben a képernyő alján, SVGA-s 
grafikában csodálhatjuk őket. Ha minden 
PICn AT DOG [LG EGT US 
csonykor már "lerrizhetünk" (PC). 


























Nem maradhat ki a sorból a Westwood 


ült Studios sem, a Kyrandia 2. részével, ahol 


egy hölgyet kell alakítanunk a Fables and 
nds mesék következő részében. Az 
LNN KLTE EKET TT 


ési , "VEK Onan 
egy üveg miben különféle varázs- 


LA 









Zanthia lesz, akivel már találkozhattunk . 


(rád KS és a gonosz se a jó öreg 
Malcom. A TAN mérete még nagyobb 


" lesz, sa készítők az első résznél is jobb, 


pergőbb történetet/kalandrészeket 
ígérnek. Ha hihetünk a szóbeszédnek, 
október/november tájékán már teljes 
egészében csodálhatjuk a Legend of 


E VeL e 1 EAN A AAN 


KKT esssestten a S 





Mindenki kedvence, a LucasArts az 
idén még egy játékkal kápráztatja el 
a nagyközönséget. Aki szerette a 
Tentacle-t, az jót fog at eÜlbE kij 
tULNVő Ai FITT CITALT ATA 





MLLE Ma rajzfilm stílusú, a 
sztorit pedig egy meglehetősen idétlen 
képregény jddAL B DC KSS 
Freelance Police -mint a nevéből is 
kiderül- két detektív kalandos él Hi s. 
dolgozza fel. Na de kik is ezek 
detektívek? Nos egy vizslató vizsla és 
egy komolytalan nyúl. Én már a 
fotókon is röhögőgörcsöt kaptam, 
MÁLTA JAT LL A] PTrtTat 
várhatjuk! Az irányítás más lesz mint 
az eddigi, bár be kell vallanom, fogal- 
mam sincs mi lesz az újítás. Ha 
LISTA TT TOT ETT 
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un zár Le vat e NALA A 


ELET AVATTA 1 1] 


CT TT tu TOT "LT 
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: egy cégről, de sosem merted megkérdezni..." 








kh a 








TT; AN HENK f riajzn me 
készíti sokak első autószimulátorának a 


ML LL ENG TAN LT ZT ELLEN TEKE a ELCSATTÉS 


(LL A ESA ATOT ESZT e Te TÓ 
PAGE ETT 
ramja között szerepelt PC-n, s most izga- 
LL LT LELET LL AN TÉL 
várni! Meggyőződésem, hogy az utóbbi 
években nem született épkézláb autószi- 


.  mulátor PC-re, s most ezt a csöndet 


megtöri az Indycar. A fotók egészen 
ledőbbentettek, a Forma-1-es kocsikon 
(mivel F-1 szimulátorról van szó) tökélete- 
sen olvashatóak a Marbolro hírdetésektől 
kezdve a rajtszámig minden. Már csak 
néhányat kell aludni, ugyanis ősz elejére 
MULNA S aSK 





ML szül 





Az egész MT eszi Va 


avagy a Jurassic Park őslényei iránti imú-. 
KG AMLATTÁSZA TSA ELT TAL CHER Új 


MEL GÚK KLTE ÜT L ÁZ 
le.rá, mint az Ocean), méghozzá egy v 
beli KILE TNNLÁTT (enn 


dögökkel egyrészt egy. felülnézeti játék- 


KAI ALT ÁLT ML Tee) KELLNE STAN TA 
TIZEN EA TAT ÉJ KELET SE ÉS 


LT Leaaen det ears tte 1ettT u] ken] est AEK] Tee TÉSBN H 
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ú Cin és Ka mozgatási mit 
. ígérnek a programozók, amit még ember 


nem látott! Dr Grant-et irányítjuk, onnantól 
kezdve, hogy az őslények kiszabadultak 
ree A s nekünk vissza kell jutnunk a 
főkapcsolóig, hogy újra üzembe helyezzük 
a park energiaellátását (Amiga, PC). 





ELT NUTeS e 1] Fv 13 


RPG-kből, az LOL LSZOT IL LT an 


(1 fett] bővül az amúgy is népes 
család. A Gremlin az elkövető, az 
"áldozat" pedig The Legacy Of CIvA 
ALT AA te eleTéga S 
ről van szó, de valami idétlen jogvita 
miatt átkeresztelték. Ennek vannak elő- 
LAST ELO LESZÁLLT ATA 
LN LÜELO A KAT LA 
ellenfelek támadási mechanizmusaihoz, 
CLA ÉSÁTT ALU 8 
nyebben kezelhetők majd a varázslatok, 
de nagy negatívum, hogy az elődből nem 
lehet átexportálni ide a már "felpumpált" 
KG A AL EZ ye GYA OT 
néhány szint gyerekjáték, és csak eztán 
keményedik be a dolog (Megjelenés 
ue tán te) 








Régóta várnak már az Amiga tulaj- 
donosok valami vérpezsdítő kaland- 


NA ami nem egy snassz átirat, 


hanem kifejezetten nekik készült. ms 


dörzsölhetik a tenyerüket, ugyanis a - 7 


Virgin Games jóvoltából hamarosan 
napvilágra kerül a Beneth The Steel Sky. 
A nagyon titokzatos sztorit egy, a 
játékhoz mellékelt képregényből 
tudhatjuk meg, ami nagy vonalakban a 
következő: egy tisztázatlan körülmények 
JOTT ON Ot tyat a 
LILLE A JAT AT e JTA 


felépülnénk, mikor egy csapat zsoldos 


beállít otthonunkba, és valami szigoróan 
titkos feladatról regélve magukkal 
USA eat JOTT SATT OB LEJYEZ EI 
zajló játék kifinomult grafikával és 


látványos animációkkal lesz ellátva, a 


történet pedig lebilincselő (Amiga). 


ete e a a a a a a a a TT AREB NEZETT 


r n v 47 É 
TREE, a aszzzszteek d 





Nemrég már beszámoltunk a nagy 
CJK OT HONT 
LAT ESA LT TS e net 
elárasztja a piacot a 8- MS Lemmings- 
ekkel. Terveik szerint körülbelül 20-30 
pályát tudnak majd egy lemezre sűríteni, 


. amik csak részben egyeznek majd meg az 


eredeti Amiga-változat szintjeivel. Mivel 
az egérrel történő kezelés akadályokba 


7 ütközne, ezért ügyes joystick/billen- 









ÁLATI fejlesztettek ki az 


MELLOL LL ENSZ LTE ILJA 
. lemming felhasználásával kell tovább- 


jutnunk, de valószínűleg az egyes 


ETL OLSEN EA d ENEK 


majd. Többet egyenlőre nem árultak 
el a fejlesztők, de egy rövidke. demót 
sikerült tőlük kicsikarni. Íme. (C64). 


A 





A MicroProse most mór 
minden vonalon bein- 
dult. A fontasztikus 
szimulátorairól és tör- 
ténelmi, 1 dasági 
szimulációiról híres cég 
most új témákat kere- 
sett és talált. S ez a 
1 találat annyira jól sike- 
rült, hogy a Fields of 
7 Glory jatonui a ho 
a sb és keleti játékok sorába. A strai 












az egység 
neve, vala- 
mint a neki 

éppen kiad- 
ható E 
csok listája. 
Seregünk í- 
Mets ti 


KIRÁZ. mód 


oz, ha a pa- 
Taktsskat a 


Míta 
Tsziesláreti áldául hkkar 
amikor tiöstjik dandáru. 


mát, érdekességét ugyanis olyan rű kával sike- felelő k vezetőinek 
a megolnek, a ami kéz. karaginságat HA si ki, e kk or az elő füt- 
Jas láttam. S ehhez a kívitelhez nem is választhattak vol kg ű 





lozó összes égrehojtja azt 
(példái a hadtesthez tartozó 


§ történelemből méltóbb hőst, mint Napoleont. 
szi A játékban hat nagy csato közül választhatunk, melyekből összes brigád). Emellett ter- 
32, sí: § 8 a valósát han is És. zak 1 IYELINKENKSZ vik era vézsisen a egyedet HA knak parancsnokuktól függetlenül fereatvemenektl kezen 
B: rosz seregek között. Bár ekkor ni] un] 
S Fr zetá szállunk be a háborúba, hadvezér célja Ha nem a történelmi felállást válosztjuk, az ütközet sak í Teresa 48 jok öket vissza: 


és a waterlooi megkezdése előtt MIRE KGEK katonáink felállását. 
Ehhez válasszuk ki t vagy parancsnokot, 
lee ablakban a mozgatás módot. 


mi a kereszttel E kia Ezé 


d kllétsak a ZeKENNNT jobb húzások kitalál 


csata megnyerése lehet. Végül a nehézségi fok beállítása után 


tsakat tol vista SA he vióg sel 541 
csol v ni. A gyalogságni 
(Infantry) jeget jege 

TlEÉe eyes Column - ele a FS 


CoLumn 
Holding 





tuteaták bag atta köme lms 
0 csaj 1 (Assault - tál 
Hold - várakozás, Deploy - mozgás, Wihdrny 
b ik mozgásparai es kidéséker e 
térképen ki kell gőlnünk a célt is. is. A gyologos 
katonák leginkább JG ostromára és 
elfoglalására (ez esten n a Deploy paranccsal 
történik), valamint a tüzérség meg! hosznál- 
Támadásnál taki másik gyologság, az ellen- 
Ete vagy heve lereei lovas el jós érnek 


7 A lovasok sale té ugyanazt tudják, mint a gyalo- 
osok (csak kevesebb d lésuk lénezki. 
ÉR SNS ÉSE 
figtekeélseek mes őket hosználni, éneeten számbeli 
Végül a leghatásosabb fegyver a tü; itt 
mlok e mngetépa aka mrcztnt körme. őnted a kéeől gy 
iránybon, LNtket Male megél, Bock ÜT szljE valamint az 


nlimber) és öszestétáltstl ). Az ágyúval 
csak tl állzkettás tudunk a. mozgatás közben 





I j faszthatunk, hogy a seregek a történelemből ismert módon 
4 foglalják el állásaikat vagy teljesen szabadon (Type OF 
Deployment), s máris megjelenik a csatatér látképe, melyen kis 

fák ik saját és az ellenséges önebk 


Seregünk természetesen az abban az időben 
s AreAszokatt módon SALTB (Wing), 








t (az új érdekes a maximális na- 
mage is zta gyítás, ahol § katonák 
tudjuk odább ni (mint kisságya telj gyet éjsk 
a Windowsban). Ugyancsak itt állíthatjuk A et 4. ÍR A 
be, hogy katonáink merre nézzenek hagy a csata közben 
rvarámt vagy osloláen vátéke et elek, 
ellenséget. Ha mindezzel végeztünk, kár: VAN át 1 
a Deploy menü (bal felső sarokj (raebeej st S ek. s; A sz 
vor Mode pontján, s máris kezdődhet a vashatjuk mindkét ;  alüg Éz 
Ssátégek háromféle tén áll, ús jé szinek let kra 


t, Line - sor: 
témodésoknól VEN Mixed, átt négyzet: a kk hasznos infor- 
A GNÚTAIS megtámadott csapat védekezési módja, gyari b ami még kimenti) ke erestkkól is bővít, A 


















A ca te állásának áttekin- 
tésében hasznos lehet a 
térkép nagyítása és kicsi- 
nyítése (Maps). Különösen 





rátok létnek táj etén TES 
merten, 


óségei, mint gondolom kiderült, eléggé 
kin a a cizását okban megszokottakhoz. 
lik a ha közül sz szépségével 


ege oéssütit igazán jó tanácsokat nem tudok adni. 


eeSet ezt És kalandozó ágyúval és lovassal is 
nagy eket és síma a győzelmeket lehet elérni, nehezebb 
fokozatokban viszont már a kek ssszábatasi 
gatásáro a terep 
adottságainak kihasz- 
jálbároe, a csatatér É 

áttekintésére van szük- 8 
ség. Ehhez pedig már 
HNellbk kent 
ötletek 


estekre (Corps), osztályokra (Division) és azonban szerencsére nem V b külön fot EGES , ls 
 dániáralra Tiriada) a oszlik, s minden úgy begnjeátK 1) Üzteálre tudunk. A cél szöketet ki 
A saját parancsnoka van. A nagy s n belül tét és és iáltea st tszani. D 
térképen látható kül önböző méretű zászlók a különböző et s m égi sem bokrok vagy fák. Kellemetlen, hogy jeles vadi velt ear ák 
BE E 5 amikor egy előrehaladó ágyú megsemmisítette c pfövente igazán irdéltess és 





útj lére 5 li ke Tilját logság vi 

he méből, I, s 6. 93 Tél lovosoi pillanat fok alatt ts 
bolják). A tüzérséget célszerű az ellenség sorainak ; 
megtizedelésére, az ostromlott épületek le engítésére 





ységek parancsnokait gent. Ha valakinek parancsot 
Tnk ait; Es rá kell böknünk az egérrel, s egy kis 
ablakban máris megjelenik 


j mezei mk 











megunhatotlonná. 





1 
LE 
[EGT 
korlatukon 
LEÁLL 
madást  fog- 
ULT TE / 
LUI TATE ke 
KOTTÁT a 
vaj hl ? 3 
lást Echo és Fox- 
trott nyitja, ALARM b. 
LL TA 
SZ Le MJ EA 3 
és Bravo, JP:233-as bombáikkal n§ 
megrongálja a 36-os és 18-as felszál- 
[LL TTL LETTÉL e 
[OLAT LOLA T a ALLA LILLE ALA 
LESLULELLSB CL AL ÁLTALA A LN bt 
ALLT TEST TA LN TT A LESZTT 
[LOL LOTS TOL S 
LL CST el) k 


MCI Pl UL LTE 
ATA CT TOTAL ML TEST AAL LT B 
mányozom az égi koreográfiát. 
[OZAT ELT MOL ÉTÉ TAL LÓ 
amire csak egy Tornado pilótának szüksége 
lehet. A cKey3 gombot megnyomva további 
vezérlőbillentyők jelennek meg, melyekkel ki/be 
kapcsolhatom a domborzati jelzések (Contours), a folyók 
és tavak (Rivers/Lakes), az autóutak (Roads), vasútvona- 
lak (Railways), és az "erővonalak" (Power Lines) pókhálóját, 
az építmények (Structures), repülőterek (Airfields), az ILS 
adókörzetének (ILS Coverage) szimbólumait, a betáplált 
repülési irányt (Current Flightplan), a többi gép megközelítési 
útvonalát (Other Flightplans), a kategória-, és elsőségi jeleket 
(Category/Priority Flag), a tankergép találkozási körzetét 
(CAP), a radar-gép járőrözési körzetét (AWACS Track), a 
szárazföldi csapatok elhelyezkedését (Ground Force Unit), a 
[EMELLETT ETL EL ESTÁL NN KÉL E TTL a ege tali 
ACEL ÓN 


A dargetsz gombot nyomva a különböző potenciális célpon- 


tok garmadáját jeleníthetném mega térképen, de most erre " 


nincs szükség, sőt az áttekinthetőség érdekében amit csak 
[ASZT A 


A Point Data2-t választva a térképen mozgatott kereszt 
[CALL LAT LOL TT LL LELET TÁRTA 
objektum megnevezése, domborzat magassága, bombatöl- 
[ELLER ETALONNAL 


LYÓL LL AL LSE TE TELEL LOL SALT TALAN 
[ELALOLOT KT TÓ 


A cightplan: billentyűt nyomva tárulkozik fel előttem az 
elelktronikus térkép talán legizgalmasabb funkciója. A Tornado 
fedélzeti elektronikája ugyanis olyan fejlett, hogy az itt 
LELET ÁOLLTT ES T ÉG OT MA 
dat végrehajtására kijelölt repülőgép fedélzeti számítógépébe 
[LOLA EGET A ST LT TAL  eáatat het át 
ML ELTLLTAL a AL TAL LE A LOTTE TTL LO LN 
Summary, Profile, Split) feliratokra bökve újabb ablakokat 


csalhatok elő, melyeket kedvemre tologathatok a képernyőn. A 


[NAT ÁLTAL YA OT TS LRL ea TT 
ki, melyik (Alpha, Bravo, Charlie, Delta, Echo, Foxtrott) gépen 
indulok harcba. (Most az Alpha az enyém.) 

ILLETT TAL S LETT LOL TT 4 
adataihoz enged hozzáférést. Nem érdemes bele babrálni, 
LÁT LATE ÓSEL A 

ML ALLSAK LILLE ET LELT ETTE TLEHN 
Eddig szintén nem láttam szükségét a már felpakolt "cso- 
UTV adí LÜL TT LATE ELL LETTEK TTL TV 
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anyag- 
CIA LTLT 
érdemes nö- A f s 


MERLE 


LES LIN HT TTABL LJÓ EN 
LETT LT LL CTL ÉLÉT] A 
[LÁZ SST TAL ÉLT] 
LpA Le LAS 


A cCentre/Fito-tel a célterület 
[ESÁTT ÉT [TTL et 


LG LL ELRONT ALLÉL 
GST ET LETTEL LT TT 


LELOTTE 


[ELETTEL LL TK L 
teljesítményen dorombol. A felszállási irány éppen Kelet felé 
LESZ ELTOLT AKÁC CT RA TTL ES EL SZÉL] 
LA A KÉT d LAN ETO ÉT] 
LELET LL TTL LELT ett RL ATS 
gőt, az előbbi 1-es érték már 3-ason. Nyomulok én is utánuk, 
hl OSS ALÓ OL UL EG S TEA IL ESB) 
[CUT CSE LG ELL AOL ÉT 1] 
lámpa világít, a hajtóművek teljesítményjelzőjétől jobbra elhe- 
lyezkedő műszer mutatója végkitérésben). 

A HUD bal oldalán figyelem a sebességmérőt, 140 után húzni 
LEGE TAL LU en KIT LÉ ELÉ 
[COO ETEL Le Sá re NTL TT 
TET S Kg V HALT SOL TKI SI 
sarkában látható "F" és "S" jelzésű pálcikák beállnak vízszin- 
ELJ T TAL EL ST EAN lá LVH ETA 
LL SS NA ee e LEO Te] 
mélybe bukik. Én is bekapcsolom a robotpilótát cF75 (zöld 
LEALL LELKET ae KILL LTE ETEL ES 
ejti orrát, majd stabilizálja magasságát 500-on. 

A műszerfal középső, eddig térképet mutató displnye üzem- 


/. . 
KU 
































KLM ÉL 
gosság "ALT" beállított értékét 
(500), a "HDG" fordulópontokra vezetés 
módját (AUTOmatikus), az "IAS" hajtó- 
LGA LETT Z NT ON e ZAL LL 
elmaradt: cFI02 nyomása után (a sárga lámpa is világí- 

tani kezd az előbbi zöld mellett), az "IAS" is a fedélzeti kom- 
puter, által vezérelt, leggazdaságosabb fordulaton ketyeg. 
"TIG" a következő fordulópont elérési idejét mutatja, 0-nál a 
hez LLTAL EGO LOL ALLA DÁLT Ce NT HÉ CTL] 
kinézve dns; Deb5. fák, hidak, városok, falvak húznak el alat- 
tam, kis-híján éppen megsturcolok egy nagyfeszültségű 
KELETT CA LAT OTLETED AT ELSOT A 
tempóban, ennyire alacsonyan? Ahogy mondani szokás, hosszú 
[LÁZ N 


A 60-as évek végére nyilvánvalóvá vált, hogy a rádiólokó- 
torok gyors fejlődése, - a korai előrejelzés tökéletesedése -, 
[eza ele TT LELT 
szerű támadás eszközétől, elég időt hagyva az ellenin- 
ELESETT LEN ETT ZAL ÁTALL ET 
gi harcászati "szokásokon", sárkányszerkezet "divaton", rá 
DELETE LL A Tee en ELST EAN taez it ÜLÉS 
tatest-aligszárny" (lásd: F-104) gépeit valami egészen másnak 
kell követnie, leváltania. Kézenfekvő megoldásnak kínálkozott 
LACEE SO A LOL LELT ÁLLÁT IL 

















[LELNI AÚJ sát 

repülés - hiszen a földfelszí- et 

ROL A OL TU Led vá 9 

[TOLL OLE NEL e ALTT LA 

[ALLTAL SEL SA a eze T ál 

csony magasságban történő repülés merőben új prob- 

LOTTÓ ALANT 

[EAT NATO az EN) 

levegőben maradáshoz szükséges minimálisnál 

alig nagyobb sebességet követel meg, mivel a hirtelen 

felbukkanó terepakadályokat csak így van idő elkerülni. A 

pilótákat rendkívüli módon igénybe veszi az állandó figyelmet 

követelő, veszélytelennek egyáltalán nem nevezhető "üzemmód", 

nemkívánatos kifáradásuk hatványozottan jelentkezik. Meg kellett 
ALLT ULT TÉT S ML EST VÁC 
katonai gépeknél erről nem lehetett lemondani) sebességű repülések 
Le AZT LTN 


Ebben az időszakban jelennek meg a változtatható szárnynyilazású 
repülőgépek, válnak meghatározó paraméter javító tényezőkké az egyre tökélete- 
sebb szárnymechanizáló szerkezetek, orrsegédszárnyak, fékszárnyak, szárny-, és 
ESA NAL KLTE ELL LL LNN SS TTL Ag ÁLLJ LE 
datú fedélzeti rádiólokátorok, a harcászati navigációs rendszerek, s e műszereket 
figyelő-, és felügyelő fedélzeti számítógépek. A korszakra jellemző repülőgépnek, € 
a korábban M.R.C.A.-nak (Multi Role Combat Aircraft) nevezett 
NATY LT SA GZTET ha MA LAJ L LL NEL ZT 
szárnyállású vadászbombázónak fejlesztése 1969-ben kezdődött, 
[LNN TILL NEY E TT Les KETTOT 
DLA LYKA ALT TELL AT ALLT TAC TTKT] 


Ps ji 


sé 


szára; 


MO LT EN 


A Panavia Tornado közel sem olyan "favorizált" típus, mint egy-két tengerentúli 
LETT OTET S TOLL LK ALUL ETL ALLT TS LA 
ESZT CESAL RONOKR a rengeteg húzgálástól- most "csak" a szimulátor 

formációkra szorítkozom, a repülőgép szokványtól eltérő 


[OSZTOTTA LTAL] 
[er ST KS TAN 


LELT TET LL LL KEZEL EL A JELL TELEZETT] 
[ETL e LA JKL OTA LL TA SZ e LA] 


csűrőkormány, annak szerepét a magassági kormányként is 
CARLA ONT Z LTE SSL Ó il. [RL VILL VS 
LOTCALÁLTL LAST LEE TALAN FENT OT ELLE TAB 
MARTA [ALL MLS 
365 méteren (!) megállítja. A hajtóműveknél a lehető leggaz- 
pen JAT sa ÁL CALL LOS OT LA 
LELET át TTL St LELET SÉTA 
Nem volt cél a rekordsebesség elérése, mivel ezt a gépek 
egyébként sem tudnák kihasználni, de a legnagyobb sebessége 
így is 2,2 M. (A leszállósebesség 215 km/h.) 


A legfontosabb fedélzeti műszerek között kell megemlíteni az 
CICA LT LLOY ALLA ELT ALKAR 7 LGZáTI 1A 
egyik, egy több üzemmódó alacsony repülést vezérlő 
számítógép "szeme". Ez lehetővé teszi az igen alacsony, 50 m 
TT TTL ág mol LICET E YAKTL ESET TETT 
LL ÁLALÁTSZ É EE ETE ZALT ST TAL 
LEGY TAL EEZ LT TT ELÉG eLLL LT TB 
LEGAL GAL VÉ LAGO Á LL atti 
és a robotpilóta. A tehetetlenségi navigációs rendszer 
(együttműködve a dopplerlokátorral) eltérése az eredetileg 
kijelölt útiránytól 1 órás repülés után, mindössze 460 m. A 
terepkövető berendezés érzékenységére jellemző, hogy a 
[ETC KTTL TLLT LLT OLO T eTAS LN 
Zea SA est Zs ug 


LACIT OGY A TETT LELKET OLT SZÁL CSALT NÉ 
[ELLA ET OLT TLAN (Le 
ramban is repülhető) F.3 változatot. Ebből a típusból a baloldali 
gépágyút kiépítették, de ellátták a szárny nyilazási szögét, 
valamint profilját automatikusan beállító berendezéssel (a prog- 
ramban nekünk kell állítani!). Megnövelték a központi 
számítógép memóriáját 128 KByte-ra. A gép alapfegyverzetévé 
MELLÉ O LO Le LE TÁ LLA 


"lődd ki, és felejtsd el" (fire and forget) 40 km-es közepes - 


DILJLALAS TOLL NET LT SZO ÁLT 
(ALLES LE EEG L LL GET ESA ju EA 





TET ET TALALTAL LA LELT K TET LILLE 
HGY [LL ALAGUT A MEANT en bien TAL ráta TA 

séges vadászbombázókkal való harcra, a légvédelem elfogóvadász 

KELTA LG LMÁL TT TELS Te LA TEL SZTN LL) 

felderítésre is. A felsorolt elvárásoknak két alaptípus kifejlesztésé-vel: a Tornado GR.1 

[SATAN LTNYL LA ELL OSS LN ROLL LOLA PAL ZETT LT LT LE ALLA 


nd 


[Ua 
KÜLAL JI Ó 

[ALLE el 
[19 T RITA 


kivető-szerke- ék. d 

zet gondo- a A 
LILA LT he! ks 4 
LELLYÁLÁCT[ 
HL eg nagyon lényeges: a Tornado repülőgépek szemé- 


vLLYI TT ELT ET LOTZ EL TA 


sú 


LL ELL RL ÉLT AL ML A OT AT TT 
OLLAN e LL ett LULU e A 3 
LELKES A TTL TM LAT ALT 
[JÉG LA SALT AA ee ata LTN 


LITTLE LL KETTÉ E A ALI Y 
bal oldalin most a teljes útvonalterv látszik, A-waypointtól J-ig 
vonalakkal összekötve. A fényes kör gépem pillanatnyi 
EZLACZRL JA ALLT ÉLT ee LL LLTN LT LÓ 

MALE LN A LAZA LT TE LOL ALLTAL LAT 
szükséges (pl. a célra ismételten rá akarok repülni) manuálisan 
25 is léptethetem. Erről a képernyőről még le tudom olvasni 
LELKE ZT S TES SALT A 
rt EL ACL TAL A VÁ LA LÉT 
hető. A jobb oldali most egy kamerán keresztül a gép előtti 
LL LM ÁLLATOK A Tue VŰ 
CV ea Lee ALKAL LL ÉL 
csak némi csalafintaság árán, külső nézetből tudok. Üzemmó- 
[ALL UL AA BAT E LL GAL OK een Lál B 
ET atát a) (A jei rad d GATT ÁL LA 
MLLE TAKE LT LL LA CL Ó 
LIZÁT e LAT LÉTLLTO ÁS 
ülés: HOME: látható. Ez is dolgozhat cD-vel váltható: 
MG Le S ae LL MKE 


/. . 
1034 
KA 















LEN 
(AK Ag 
néző- (éjsza- 

ka: infra-) módban, cR-rez navigációs (terep figyelő) loká- 
ELLA EL ESA LELT NASA ÁL AL e 
CALL TÁL e e CL ÉS ÜL EL EST OLE e 1 
[RL GT TELEL ÉL ZA LEO 
IG LIL 


LELET TAL EE ea JN ÓT 
két (esetenként három) sor aktiválása az cENTER: billentyűvel 
da LTL AGG DER CTL ALLT LETT LL NOS SAL LRI ÁLLT 
függesztmény induljon, tudom meghatározni. A gépágyú és az 
nye LAT IL SEAT LÉ LL ALTO TTL 
[NOSAN TR LL LL TA TSA ÁLTAL 
joystick (05-123) TALI LA TETT LT 
e(trlEnters deaktiválja az élesített fegyvereket. A TABLO-n 
LEGO LNN ACL ELLA LT TT T ILLET LA 
pilótánál is villogó piros hibajelzést a hangjelzéssel együtt, a 
Csel JELL ALL ZER LAST LT] 
szűnik meg, ha még tudom, korrigálnom kell, amit elbaltáztam. 
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LL OT TO LL ET LTLN 
mert elértem az "E" navigációs pontot, 
gépem az "X" célirányra fordult. 
ELISA ONT E KKE CTL 
nert. (A JP-233 két részből áll. A repülőgép 
aljára szerelt konténer első részében 30 db 56- 
EGY LILT LL LL ELM LELT 
beton fölé ereszkednek, belövik magukat és a felszín 
alatt robbanva végeznek pusztítást a kifutópályában. A 
[EZT TES YT BELL ELL LT 

rendszertelen időzítéssel. Ez utóbbiak váratlanul, 
ÜLTE e ZOLL TT 

(LLEILA ÉT TE 
E LA 


F2-gyel külső nézetbe kapcsolok, 
és aZ ; X2-szel a gépet beforgatom 
úgy, hogy KS IST NL TT É 

Ta TTL LL ÁLLÁT ESOTOE 
LEON LO áSÉ Tá ST SALT LL A 
LESETT ULT LORA TETTÉT 
esetleges korrigálására. Egy csilin- 
LL ÉL AL T d LT reá 
- figyelmeztet: a légvédelem kereső 
lokátora "végignyalt", cE3-vel bekap- 
UL JELL ESA EL CLA (SZT Lt 
LL ed ALLT LOVA 
sárga is világítani kezd). A HUD alatt 
jobbra elhelyezkedő megjelenítőn 
LELT ELÉ SL LO ő 
UL SALE ELLE TETT Er LT Ssa Ti 
ez a készülék, jelzi a besugárzás irányát, de nagyon 
nehezményezem, hogy a közeledő rakéta távolságát nem érzékelteti. A radarfor- 
ai rás tőlem jobbra, majd lassan mögém kerül. A zavarókészüléket kikapcsolom, 
KT ET RAL LES SS  LL LÉ tág Sr TS té 
[0 TAC LL LACI GANRKYZT 1 KELL e MIZU TULL LL NOTA 

LL LETT TTL TTL A 


LESZ ELLATOTT LME LAKTA Lt Tb 
akár le is szállhatnék, helyette cFI5 és már kívülről nézem a szémet- 
gyönyörködtetően sziporkázó bombaesőt. Gépem nem enged meg magának 
ilyen lazaságot, éles fordulóval balra kivág, emelt orral meneköl/menekít a 
AZ e LELET K 


A hazafelé vezető út eseménytelennek igérkezik; nézzük, miről nem meséltem 
DALT TAT LTE GT Te ETL ANT ZA A CALL 










L 
[OLT 
[EC IL ALT] 
CI LJSZTT ÁK] 
baloldali "kis pecek" a 
repülőgépet jelképezi. Az 
automatika meghibásodásánál, 
kézivezérlésnél sem kell a biztonságot 
jelentő "mélységből" felemelkedni, a mű- 
KLOTLLL ELALA ate he LAT Lá) 

LELT OLTE ILLAT TT LES TULA 
tából hiányzik ez a műszer, a helyén egy fegyverzet 
LGA LA TOLTENEK ALÓ 8 
ség, de a szárnynyilazása a sebesség növekedésével a 
ÉG LR 1 TTL TR LOS LL 
gép erőteljes rázkódása és egy mély dübögő hang biz- 
MESA HITT e ALKAL YT TÁ ALA TELT A 
SAS TST SEN OM EL OLLÓT A 
A HUD-on csak a radarernyőn - egérrel - megjelölt lé- 
gicél válik láthatóvá. Üzemanyaghiány, vagy 
"menekülő üzemmód" (Hi-hi-hi) esetén a külső 
függesztmény cCtrl.J5-vel leoldható. Ismételt 
LTAL A TTL ÁLLA LNN LOTTÉT LTA PS 
LL Me S ZTE LT[ÓJ 
MRS ROL E OLT Ta TAL UGAT 
hatjuk repülőgépünk helyzetét, (bizonyos esetekben) 
CZ LTOL LAS TÉL LT BÉS 
3 5-vel a térkép léptékét vál- 
toztatjuk. c V 5-vel a kilőtt raké- 
LN ALLTAL ELL YT 
eredhetünk. Rendkívül látványos, 
típusonként egyedi a fegyverek 
viselkedése, "lelkivilága". Az 
HIETE TALÁ A 
repül, majd függőlegesen felhúz. 
Amikor kifogy a szufla, ejtő- 
COLT EL LO CIA T 
LETT ELLE TTL 
pu LA 

Gépem közben utolsó fordulóját 
végzi, leszállóirányra áll. A közép- 
ELLA KELT] 
keresztjét figyelem. Sebességem a 
LELET ETT ALT TT CCT ÉC] 
ELTOY LYLE LT ATTOL 


re 


za 


et 


ft) . 
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ERTEKEKŐ 


eoszítanyizent 
SE 


dei 





műszer bal 

KLLL Ta VA 
CLLZLM TES jet LL RL Legy KIE 
érték alá csökkentem, (ha a szárnyaim nyilazott 
helyzetben álltak volna, most teljesen kinyitnám 
Ad HALT LEÁLLT EZ LÓVÁ 1 
LECOZAT AT ATS TT ÁST TTL ETT 
[det 1RAL EST LTAL EL TTL É 
LULTLT KT L TÁ GÁ TELT TE TULL JESSE A 
LÖLIES ETL TELET AN ETEL TULL 
"futók kint". A variocsik hosszából következtetve, a 
ALATT AT AN ZT HT LVA 
hén belehúzva csökkentem a süllyedési sebességet. A 
LELET LT LL LTE JT SEL TIL AT LICET] 
KZT DLA ET AT LN LLTT ta 
van ilyen szerkezet, az első leszállási kisérleteimnél 
rendre túlszaladtam a kifutópályán. Egyszerűen 
LT LEALL OLE TITLE HET) 
szimulátorprogram, amibe ennek a szerkezetnek 
működési mechanizmusát is beépítették!) A műszerfal 
[NOEL TTL ETET LATTOK TOK] 
LGA LT [LT Lot ba tente 
után azonnali gázlevétel"-t most rgáetókállt LA 
(EN T ALL OTT ATTátA 
használata TILOS)! A "sugárfékezés" közben nagyon 
figyelnem kell a sebesség értéket, mert ahogy 
csökken, 50-45 körüli határon MEG KELL SZÜNTETNI 
használatát, különben károsodnak, kigyulladnak a 
hajtóműveim. c82-vel a kerékféket is bekapcsolom, 
majd a Backspace felengedése előtt már megkezdve, 
[LETT LL LÁT ETL LÉ SS LT 
UBI ALA E NET LN LESZT TÓ] 
LL GTL OKET ALLT 


Gyerekjáték volt, a repülés szokásos kockázatait 
leszámítva egy percig sem forgott veszélyben életem. 
Résztvettem egy gyakorló repülésen; egyetlen, gépem- 
LL TALALTA et KE INTÉ A ELT LT LN 
[Szá A TT a LV CTL OL erre ALSTTNY A 
balesetben pusztult el. Aki a játék "éles" küldetéseit is 
LELET LAST L KIOSZT LT BL pégre át LL LAN 

A program két év alatt készült el, mintegy féltucatnyi 
[ALLEN LETETT LL LA EZT TALAN 
Három térség, egyenként 
CIALTT za 
területére százötvenezer 
LAN LIELLTAL TT OTTN 
kétezer járművet, nyol- 
(ELÁLLNI LÓ 
[A LSLT LT TTL 
vasútvonalakat, folyókat, 
tavakat, nagyfeszültségű 
veze-tékhálózatot kom- 
[Le LL 
ezt én mind összeszú- 
moltam...) 


íg, 


nene 


09 4 
bé hez 


Széchenyi János 





on. - lek- karakterünket támaszthatjuk fel, 
[024 LL AT EST UNT VA 


LOL YLLLL LV ZA LOLA LTE EST 
L.A ITL LOTTE AL at 
MAL SOT LL 
ETLEGJÁL LESETT LL TT TATE TA 
TM L ANN 1 11 Lét LTAL ÉLTET TTL TÓ 
ágainkat opcióval gyógyító varázsitalt 
VILL TLAN E LL LT 

Ip aktuális ban igen jól jönnek. 
ML LÜLTLTTL LL 
KILE TOT LTAL S 
MLLE LATO AA 
KLTE LA LSORT SL ő 
kellet NT TESTTÉ 
KT ETT [ALL 
ANT TÁLAT ÉT egyik karak- 
Kt LT a 
vrneral ll 3 ruhájának színét változ- 
ve TAT ÁLT] 
és fentről Legrn LNN TS 
LILA TT CSULOK 
onnal. 2. új dalokat tanulhat meg. 
LME Ame 
LL KT TTL GÁT e 
LN Ya Ti (Buy steeds), a 
MEL LELET LÓ TTL] 
Mnrsz melt labirintusba, ahol a talizmán 
KEY ÜLT TL LETT 

MR 


S. THE MAD MONKS Sz 


Ia LT OLAT LL ea 
LELT KESO ET TELL 
vette be magát, szóval mindenki 
készüljön fel lelkileg a hosszú és 
MEZ AGA ÜLT 
CLT LE Le KOZT A 
ALL LL TET GT LE 
[ETL ee ESZO 0 
majd keresnünk. Itt az alábbi 
menüpontok közül választ- 

NAT 
peLT TV Show items-tárgy azonosítása. 
Kál CTL NT VELT ELÉG TTL ATÁT) 
LOK OLTE 
pLAT LUN TS ETL i 
LT MAGOS T LL KULT 11 
alapvető tartozékai, s csak itt 
lehet őket megvenni. A dolog 
CELESTE ILL NOTA 
TAT AL ALLT LELT TTL 
EL CI SZTLEÉZT ÜT 9 
MKYTT LELET es eye 
gli [Act eza NOTE 
LU Le OTA 
gyvereket séges, ha a karakter a szörnyek 
áltoznak, —  legyilkolászásával már elég 
i, tapasztalati pontot szedett össze. 
ÖLELT ELT EK 
ingyenes, magasabb szinten már 
[OTT LT SL LAOSZ 


[EEZEYA 34130 1131ő 













LAST ALL S ELLE 
MALE LLET TALAL LAS 
ML Le EL ell 
[LELT EZT 


Fighting the monks-szintlépéskor 
mivel meglehetősen nehéz új engedélyeket — 
OSZ [EZT1NY A 


KGN TTL 
SEL TTL EL ALTO OLT NK REL TT ILL TATÓ 






CELLA 
2 nem mennek bele a dologba. 
ássa A LABIRINTUSOK 
he hívni a Mad A labírintusokban a Hero Ovest-ből már ismerős 3D-s 


jet 
pektívában bolyonghatunk. Csapatunkat a bal gombbal 
irányíthatjuk, a bal alsó usa Ip? 

KELLET TALI L TTL A CIC Le 
CU I 


"  Monks-okat egy kis 
[OT LEL LT LB 









SEGSák eb S s 3 
KET S SEr a Vr ts leestél ezési LEONTES TTL 1 
ONT ti 


[LEN 
LETELT LIL SMALL AT 1 1] 
[ kj 


fickónak. [j 
KILL ELT LT LL ETO ATT 
LL LAO 


lévő. sárkány ikonnol oz 
LL TTL ETT LA ORE 
Ci 


böző ellenséges seregeket. A 
városokat jelképező torony tetején 
lengedező zászló jelzi, hogy éppen 
kinek a birtokában van. A cursort egy 
városra mozgatva nézhetjük meg 
LT OLTE Le TT ALT ÜL 
CTL ELTE LL ÁTTTE 
La SALE AL LA 
Hü CT tsa KI) 
HATNA slaileb etesal e tevo pre gíeteb fsztsgoztássasor dgyutén 
pass) vagy pedig szó nélkül támadunk 
ILLES LL TTL TTL KZT 









VEZÉREL EZ ÉN SZA e 


TETT LT LL ALI ELET TT 

LELT TT ETT TTL ÁLL LOTTI 

LL LETOLNI 

kérhetjük a varázslatmenöt. Itt alul 

LL SL ELTALÁLT TE 
AI in 

a runákot. A tekercs ikonnal 


Jets ado 
BZKZIK TS ST SZEKSZ EKKEÉSKA 
















készíthetünk a [ALA 

a listáról. A szem ikonnal megnézhetjük, hogy a 

runáinkhoz milyen komponens tartozik 

ALLTAL LOS Á LETTÉL TT ő 

a mines (1111 A CSE 
LTAL] 

LELOTTE 





ponenst a tálba, majd magát a" 
runát. Ezután a középen lévő képen. 
LT TELT ELL NELKUL OTKAT [1] 





A VARÁZSLATOK 












1111 LZS7 ENNEK 
lították. Runák, 

LT LLTEL AL CTL 

LL LARA LAMA ELL LL KT 
LOLA ETN OS Mi LL LG ILETLL ET ITT ETL EAT 
No mindegy, még ennek ellenére is megérdemel egy négyes 
ALTE AL LTÉT  Z ASZ ESTT EA 











KAL KG MENET Li 
s Imhoz tartozik még az a fény, hogy 






é Tá 4 silvet 


E sua 
s mépelepezek sávánt p pol 


GETE OG ÁL 
fantasy regényírót kértek fel, aki 
át N 
CELLO ROLL A KIUT tÓ 
CA LIAL LTE A LÉT) 
oldalas, nagy sikert aratott regényét 
LISZT LL JT ÁETTJE ZT TELLETT 
GALL Te ALI 
lakosairól, városairól, falvairól. 
LATLLELLNLLS MLLE 
tulajdonságaik leolvasása egy egyszerű 
fd uto tö T Le ES 
csenek túlbonyolítva, minden funkciót 
pillanatok alatt elérhetünk. A program- 
[KAL ALLÁTCSKE 
egy mágust. Kis csapatunkkal 9 külde- 
LGA ETL 
nagyobbak, bonyolultabbak, nehe- 
zebbek lesznek. Egy-egy fejezet elején 
és végén hosszabb-rövidebb digitalizált 
SCE LL Moi 
el mi lesz a következő küldetésünk. Ha valakivel leállunk 
beszélni, vagy egyik emberünk kíván mondani valamit, 
CCA AN ESO Ket A 
[NNAL CÁL LELT ALLES SEL A 
s helyenként digi beszédet is hallhatunk (persze nem túl 
LL) AL EGÁL KLASZ AG RE ak ezel li 
meze ÁLNAK] 
szltesi MU Lő főképpen harc közben. A sztoriról nem 
[KÁ á TSZ EZTET LK 


Innen tudunk állást betölteni (Restore game), beállíthatjuk 
a lépéseink, forgásunk méretét, a felbontást, lekapcsol- 
LELEM LOL ML TGJ AL OTET 
JESSEL SOL KO SÁ LM ELÉTTS 
azoknak a rövid tartalmát, melyeket már teljesítettünk, 
illetve éppen teljesítünk. A Ovit to Dos egyértelmű, s 
MELETT KIKELT ELÜL eULUN 


Ld 
A feele ideillo 
KEZES séta ia ögesú 








: hg 








1335 36. 


Ea 2 S ENNE 


MONA OTA ee zel ÜL] 
KLTE MLLE LE UL ELTART 
LEGAL eÜ 
nyilakkal történhet. Következzenek az 
emberek ikonjai: ha bal gombbal rákattin- 
tunk az egyik arcra, megkapjuk az invento- 
pe TÁL ALT TAG Z TAL E 
Lá ULOT LL el alLÖLLlT RLLT rátát lett 
illető (páncél mindenkinél, a harcosoknál 
LEGI AL ÁLL LÁN KT ÁLLOTT NE 
jobb keretben láthatóak tárgyaink: a i b 

ékkövek mellet feltün- 
LETLLKZET LELT TOL SITU LA 
[e ASTM LÁT 
työk, varázszuccok, kaják, nyilvesszők melletti szám pedig 
CLT ALL ÁLYA et LE EZÁLTAL 
tárgyakat cserélgetni a bal gomb nyomvatartásával tudjuk, 
használni pedig úgy, hogy dupla dickeléssel a bal gombbal 
rajtuk maradunk; a jobb gombbal egy kis infót kérhetünk 


AL LEESNI 
EE —i. TEZÉBBE [LL AL EA LAT TL 
13 s ai ELKEL ezt KÉJ 
a KA E jele NET eA 
E 1 8 z A kulccsomóra kattintva megnézhetjük 
; L ia] HEHE Vb Erő] Ki zik FEE Egs T ML Me LA egy tár- 
j (LELET TA pe TLT TT 
A € letenni egy zsákban), akkor is ide kell 

e a vinni a tárgy ikonját. A inventory- 

Ovegian Brandy ból értelemszerűen az 












Esz öeztaű SS ZEESEBAZS áatetüve, " my 
Nt s; 
z db He iz) kés 4 
b ama 





fegyverrel, varázslattal; Assessment -helyzetfelismerés; 
Armorcraft - páncéljavítás; Weaponcraft - fegyverjavítás; 
Barding - gitározás; Haggling - alkudozás; Lockpick - lakat- 
nyitás; Scouting - felderítés; Stealth - lopózás. Owyn-nél 
ALÉLT SL ÁRTALMATLAN] 
LÜLLE TELEK zo EAATT TS 
LEN LAN ELSOT a 
1. Ha a főúton tartózkodunk, akkor jelenik meg ez az 

ikon, s ha bekapcsoljuk, az előre-gomb nyomásával folya- 
matosan haladunk, mindig az úton, bármerre is kanyarodik. 
Evvel a módszerrel lehet fs [ULOK 

VS] 
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KE (LL TEN sit ködvarázs, stb. 
GAL LL TÁLALT ÁT T LA CLT TÉL TALI 
közelben. Ebben az esetben a kis órán be kell állítani, hogy 
mennyit akarunk. aludni, vagy aludhatunk gyógyulásig" : ! 
(Camp until heoled). Vigyázzunk, legyen elég kajánk ti Milt ] 
(Rations); mertha nincszmit ennni, su elkezd romlani S ÜZ RÉL Ét 
MSAT A eaz S Nt 
4. A térképikonra kattintva a területet felülről láthatjuk, s. Páncélunkat [OZ Nuat] ésöak 
néhány ikon itt megváltozik. A nagy térképre kattintva az. - pedig a fegyvereket jovíthatjuk. Ezek artár- 
egész Midkemia-ról láthatjuk a teljes képernyős térképet, . . gyak mindig legyenek velünk. Sok LL 
ilyenkor nem közlekedhetünk, csak-a városneveket nem derül-ki az igazishatáso az infóból. Ha sz 
KELTA ESZT e Kreta KELT e el LÁT 
[e ek Se b ke ee ELL OL KLTE OLAT ALLT LL j 
5. A könyvjelzővel állást VEL LV néven, Vannak olyan szerek, amivel bekenve a kar-... GKNTTT S 
LL UN LOLZOC S S Ne A LÉ nt szik, rossz üzletet 
CAT EG STT ZTA fate ahol mosta nálunk elég kaja; akár 20-257adag is fejenként! Az csináltú 41 is fizetheti. Ha 
KN LAKO KOLLÁT z a 
LT ELATLA 


A harc nagyon kényelmes a 
Krondorban: a figurák egy 8x13-os 
MELLETT LAKTA 
CLA TTA TK A LT 
kiválasztjuk kire támadunk, a bal 
gombbal szórhatunk, s a jobbal 
üthetünk. Általában az ütés több HP-t 
vihet le, de kisebb az esélye, hogy 
iTL A 

LEN TÉT LELT ÉLT] 
NAL CT KTTLL 
LIL ETEL 
LIARLIL SAE 
hatjuk a szfé-. 































u FERTRYON [OC ALÁLT LÁTÓ 
ide-oda, A bolyongások során rengeteg 
ládát találhatunk, ami vagy egy 
LANKA ELT NESZ AKT TA 
lakat van rajta és azt kell kinyitni. Sok 
el [TS CTL LAZÁN 









tő , áj F? ELDA 1) see 


egészséget maximálison nem lehet evéssel és alvással fel ha megejtünk egy csapdaérzékelő varázst E TALSENTREY 







































rát, Mo ki invítani, ezért nem árt, ha van nálunk egy kis zöld üveg-  ládákhoz hasonló kincsesbányák lehetnekímég a föld- 
rázsloni kívá- ELOLE LL AL TOLE LAT ETO Ca LAN LTE LA zt NE LL] 
LL ALLJ re SK a házai közt szintén vektoroson lehet gazdagodni! Ha levertünk egy. gdíöpatot, feltétlenül 
MITOL CELL SI CNÉI 





nghatunk. Érdemes mindenhova. -kutassuksát; itesteket, s a 
"ee t tamás T A 8 
Ki LOS [A 


gy Lele 





TTL , vagy. ki. HT a ST EN YZ4AK 
rÖSAK a 5 for- EZ 
JZTLSLN TT 1 
; UA] ő o KELLY TILL TK TEAT A Mese stlÜLE 
aminek a hatása doosét. fr ret eT] E ; 
Vt LEALL SA TC LETTEK 18 HZ emplomb JÉ LETT TETT 0 OTA a 4 C 
CALL ESE La LL] ez tarta (653 EB eti egász CET z MSAT ANT] 
8 egjás zs ehet ETTE ed gy sa "elkent egy boltba, kedyünkre harmadikban már ie ( Ko 
MT YÁLNA Tee 37 zttk AN] TAN KA (o A s; 
VAA ti elertem usd 1 súg LARA HOT LOL SS ESTETEK BIZ 
TTL AS e A UTAT T [NYET EN es 
jelenik meg itt, s rákattintva kiválaszthatjuk melyik fordítva. A profilja i ati 2 MLS e tte] VERZIÓK: PC 
nyilvesszőnkkel EST lőni, s már lőhetünk is. E F S ra 
2. A visszafelé mutató nyílra kattintva felhúzhatjuk a nyúb - a tt sé 
cipőt. (Bár azt mondják, hogy megfutamodni szégyen, de 
olykor felettébb hasznos.) 
3. A pajzs ikonnal védekezhetünk. 735. sa § 
4. A mérleg ikonnal mérlegelhetjük egyik ellenfelünk tulaj- eü E TASZÉBS :  Zlsi 
(UT TÚJA sa 
PL KYALTTTTN LL ET TÁCTA 
6. A kard és bárd ikonokkal automata harcot kapcsol- 

ETL [ 67 
LTAL TEO LL TA Ae reLrJATE TLTA 5 






























f 
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elé NSTá edzette) NANE EZOs Ne 








A 


a, [ten 


TASK FORCE 


AMIGA: — 





ks fi íj 


F 





" É 


X a 2 a 
SPECIAL FORCES GRAND PRIX NaeJ(o 
EDIEÉSSE TERE SZ KEVE REESE ETETETT : TBEBEZBEZE ZT BESZ ETETTEK SET E 
A 


TELJES JÁTÉKSKÁLÁJÁT MEGTALÁLOD AZ 
KByte SHOP-BAN 











h 








A nyolc oldallal bővült újságba ismét belefért egy 
kis "magyar és mindenféle újdonságok rovat", 
(rán A KATA: ZT TAT 
LESZEN KZT EÁ E EZÉSI 
DOT LAT TTL SÁS ALKO KSE 
dabogárról is. Azért csodabogár, mert mind a 
három C64-re készül, és erre a gépre manapság 
már "Dzsémi csodalámpásával" kell az anyagokat 
LIENTHLTA 


Vegyük elsőnek az egyik honi újdonságot, ami 
valószínűleg sokaknak megdobogtatja a szívét, 
ugyanis egy magyar nyelvű kalandjátékról van 
szó. A címe könnyen megjegyezhető, A GONOSZ 
HERCEG. Sajnos csak lapzárta után érkezett a 
demo róla (ennyire friss az anyag!), ezért képpel 
nem szolgálhatok, viszont egy kis kedvcsináló 
előtörténettel igen: Bangur városának leg- 
gazdagabb kereskedőkaravánjait rendszeresen 
kifosztja egy vérszomjas és pénzéhes rablóbanda, 
melynek vezére a rettegett Kusbar Herceg. Már 
sok szerencsevadász akadt, aki megpróbálta tel- 


jesíteni az ellene indított küldetést, de eddig egy: 


sem tért vissza a megpróbáltatásokból. Most 
egyszerre három kalandor járul a kereskedők 
színe elé: egy dagadó izmú barbár, egy ifjú 
boszorka és egy fiatal mágus. Mondanom sem 
kell, hogy közülük választhatunk, hogy 
"forgatós könyvek" alapjaira épül, a felkínált 
ELS ELO GZAT UNT SA TTL TT 0 
tovább. Legfontosabb "fogyóeszközeink" az 
CD ELL TLAN 
amelyek pillanatnyi állapotáról gombnyomásra 
kaphatunk információt. Az életerő, a sebzettség, a 
támadás, a mágia pedig a létfentartás elemei, 
melyek szintén rohamosan változnak a harcok 
LL TOTÁL LON Tt ULet LETEK 








pandúr" mondás, mivel... De ez egy másik 
történet, inkább nézzük, mit is rejt a cím! Aki azt 
ALLT AG SET IL TÓ 

újat alkotni, az nem 







ES 


[ALKAT 
játékot. Egy mütyőr (rózsaszínű!!!) 
CLA KT LÉT ANT LAT 
pályás game-ben, gyönyörűen megrajzolt hátterek 
ELME E NEL CTCSSALT ZAN 
Az ügyesség elengedhetetlen előfeltétele a 
szórakozásnak, mivel minden apró ugrásra vagy 
mozdulatra ügyelni kell, ha nem akarunk a 
bárányfelhőkről esetlenül a mélybe zuhanni, vagy. 


nem szeretnénk megpörköltetni magunkat egy . 


LTAL ALLT TTL ALL 13 
12 micsoda mozog, velük szemben mi egyedül 
vagyunk az őrült forgatagban. Sajnos a 
fényképezés kedvéért leállított képen ez éppen 
nem látható, de nekem elhihetitek. A megjelenés 
AORTA MT LE LAT EJT 
KG LACI LATT ELTE AE NLTT ET E ALTE 
lalkozó kedvű kiadó céget kell bepalizni, aki mer 
LL ACSE TEN 


Folytassuk a sort egy villanásnyi hírrel: készül a 
nagysikerű FRED"S BACK második része! Ugye 
emlékeztek még: egy "csupafej" manuszt kell 
Gil ALUL KTOS E e LL 
UL ÜL E 









hiszen a helyes útra vagy cselekedetre egy-egy Tr c 


elejtett megjegyzésből, félmondatból kell rájön- 
nünk. A muzsika korhű (középkori hangulatot 


árasztó), a grafika kellemes, 25-30 helyszínnek - 


ESET LT LL NG TTL LELT Et 
száma pedig eléri a százat. A megjelenés 


Magyarországon előreláthatólag "94 elején 


MELL TNS ÁLT ALU S 
Ta 


A Nagy Öregre készült újabb produkció híre 
LELTE EEG LEN LDT) 
LL MÁL OE OLT TT 
idézi. A programot egy Gotcha művésznevű úriem- 
[ÁLLA LTAL TOL ZeSA EZTET LLON Aj 
hiszem, hogy rá igazán illik a "rablóból lesz jó 
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nunk, és apró gyé- 
mántokat meg miegymást gyűjtögetnünk. 
A játék előre láthatólag minimum 30 pályás lesz, 
a grafika jelentős mértékben javult, az ellenfelek 
pedig sokkal agresszívebbek és fürgébbek, mint 
CA (Sr 12 N TOTAL Lee 
[ELT 2 LAT UTALÓ 


A végére egy egész formásnak ígérkező Amiga 


§€ 6 ve 












anyagot hagytam. Tudom, hogy a logikai 
játékokkal Dunát lehetne rekeszteni, de ez egy 
[CALL CALL TULA JÁT LL EGT ELITE UT ZAL ZER 
[CALL eat] tetel at HL e Lo KART] LG TTL eTBR 
játék Amigára, melynek végcélja egy különböző 
színek és árnyalataik keveredéséből készült minta 
reprodukálása. (A név eredete: motley — színes, 
tarka-barka angolul.) A játék egy. 6x10 mezőből 
ALLA ET LA LT 
színes foltokból egy megadott mintát. "kiraknia", 
megszabott idő alatt. A megvalosítandó minta kis 
méretben szintén látszik a képernyőn. Három 
alapszín létezik: piros, sárga és-kék; emellett 
három foltméret. A színek intenzitása a folt közép- 
LTE TATE Ze LT Te 
fokozatban halványul. (Mintha egy festekpaca 
került volna . a. vászonra.) Ha ugyanarra a 

[EC ML JT 


színű folt 
kerül, az intenzitások összegződ- 
ELV KELT TGT LT LELT TOAL ALT 
középponttal már olyan foltot eredményez, 
EL EE STLLUTUTOK TÁ a őt LL LÉL 
pontokon, ahol különböző színű foltok (részben) 
KLEINE GML SZÁLL TT HR 
Ezek: lila (piross-kék), zöld (sárga:-kék), narancs 
(piros:-sárga), szürke (piros--kék-tsárga). A 
LOL kez ALÁ TK ELŐ 
"víz"), és a három méretlehetőség beállításával 
ELLA ÁLLNA LTE ALZZA e LTAL 
LILI KÁN ET ET TALALT LÉ LÁT TAL 
készül a megadott minta, vagy le nem jár a 
megszabott idő. Az itt leírtak talán bonyolultnak 
ALT e LO NGÉ] 
érezni a színkeveredési és törlési szabályokra, 
gyorsan bele lehet lendülni a játékba. Ugyanakkor 
már 8-10 ügyesen elhelyezett folt felismerése és 
GT NLG TETTE TOLLAL TAT TA 
játékosnak." A program előre láthatólag nyugati 
piacokon fog vevőre találni, ha minden klappol. 
Mi mindent megteszünk érte. 


Továbbra is várjuk játékkezdeményeiteket, 
amiket érdemesnek találtok arra, hogy a 
nagyközönségnek bemutassuk, avagy úgy érzitek, 
hogy az akár forgalmazásra is alkalmas. 
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A Westwood Studios és a Virgin 
ismét megrázta magát és egy 
szuperprodukcióval jelent meg a 
színen. A Lands of Lore új 
távlatokat nyit meg a kaland- 
játékok fanatikusai előtt és igen 
magasra tette a lécet a játék- 
készítők elé is. Az újság hasáb- 
jain olvashattok is a játékról, és 
most itt a remek alkalom, hogy 
meg is nyerjétek az eredeti prog- 
ramot, díszcsomagolásban. Nem 
kell mást tennetek, mint a 
következő kérdésre válaszolno- 
tok: soroljatok fel legalább 2 
játékot, a Lands of Lore-on 










SS GE sát DS Es OSS 
kívül, amelyet a Westwood 
Studios a Virgin-nel karöltve 
adott ki. Nem túl nehéz, de 
mégsem egyszerű! Az Amiga és 
C64 tulajdonosok is pályázhat- 
nak, ha nekik kedvez a szerencse, 
akkor a nyertes 576 KByte 
ajándékcsomagot kap. Válaszai- 
tokat az RÉS címére várjuk 
(1389 Budapest, Pf.: 132), a 
borítékra írjátok rá: 

VIRGIN 


Az 1993/7-8 szám rejtvényeinek eredményhírdetése: 


A Blve Byte rejtvény kakukktojása az INVEST volt (a Starbyte "istállóból"), hiszen a többi programot mind a híres német szoftverház, a Blue 
Byte neve fémjelezte. (A Play Byte a Blue Byte leányvállalata, tehát az UGH sem lógott ki a sorból, ugyanúgy a TWIN WORLD sem, hiszen az 
UBI SOFT és Blue Byte co-oprodukcióban készült.) A 1-1 CD-t nyertek: Képes Anna, Budapest - Goda Gábor, Budapest - Vancsisin Mihály, 
Nyíregyháza - Morvai Dóra, Gyöngyös - Schneider Henrik, Pécs. Nyereményeiteket postán kapjátok meg, gratulálunk! A Keresztrejtvény 
megoldása (a három játékcím és a közös vonás) pedig a következő volt: Project Firestart, Desert Strike, Syndicate, az összetartó kapocs pedig a 
programok forgalmazója, az Electronic Arts. A nyertes pedig Thier Ferenc, Csolnokról. Az eredeti játékot postáztuk részére. 
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A múlt hónapi rejtvény sikerén felbuzdulva elhatároztuk, hogy ha min- 
den kötél szakod, hónapról hónapra újabb feladványokat Készítönk 
számotokra, amin értékes nyereményeket sorsolunk ki. Ehavi 
rejtvényünk megfejtése egy találó Murphy-törvény. A fődíj egy eredeti 
játékprogram, a nyertes géptípusának megfelelően. Kérjük, hogy a 
megfejtéseket az újság címére (1389 Budapest, Pf.: 132) küléjéte E 
borítékon pedig tüntessétek fel géptípusotokat és feltétlenül írjátok rá: 
"Keresztrejtvény". 


Vízszintes 


1. A beküldendő sor első része 13. Szülő teszi, visszafelé 14. Személyes 
névmás 15. Sertéshús 16.Közkedvelt őrbeli akciójáték 18. Szén-mono- 
xid 20. Meggyilkolt olasz politikus 21. Keresztül 22. Játékprogram neve 
25. Sába egyneműi 26. -Ről párja 28. Ilyen törvény is van 30. Cica 
közepe 32. Idegen Anna 33. Fordított állóvíz 34. Adófajta 36. Híres 
szoftverház 40. A természet istene névelővel 42. KGI 43. Ribizli eleje 44. 
Benny ... - angol komikus 46. Tata része 47. Élelmiszereket vizsgáló 
intézet 49. A vers nélkülözhetetlen eleme 51. Vég nélküli ráadás 53. 
Kiélezett, feszült 55. Bánatát elmesélő 57. Látó egyneműi 58. Japán 
harcos, visszafelé 60. Fukar 63. Nehézfém 65. BZTÁ 67. Numero 
rövidítve 68. Eset keverve 70. A "vadvizek" kedvelőinek készült híres 
stratégiai játék 72. Belga város 74. Nem igozi 76. CŰVO 77. Európai 
Közösség 
Figgőleges 

2. Tehergépkocsi része 3. Epret vége 4. A sajtkészítés mellékterméke 
visszafelé / - ékezet / 5. Gyikfajta 6. Nyír keverve 7. Minisztertanács 8. 
Szoftverház keverve 9. Pók kétharmada 10. Helyiség a házban 11. 
Luxemburgi és román gk-i jelzés 12. Fülek angolul 16. A beküldendő sor 
folytatása 17. Ninjás játék címe 19. Férfinév 23. lábbeli, visszafelé 24. 
Lövéssel leterítő 27. Árverésen résztvevő 29. NÁA 31. A króm vegyjele 
32. Reggeli eledel névelővel 35. Küldönc 37. Megfogad 38. Arany fran- 


45. IREG 48. Ifjúsági Magazin 50. Cipógyár 52. Ruhára való kitűző 54. 
Az aluminium vegyjele 56. Időmérő szerkezetet javító emberek 59. 
Pumpa közepe 61. Kirepül egyneműi 62. Végtelen Teréz 64. A gyöke- 
réig hatol 66. Sivatagi állat 69. Robbanóonyag 71. Ibrahim eleje 73. 
Spanyol és vatikáni gk-i jelzés 75. Cigarettamárka. (Dr. Agy) 
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APRÓHÍRDETÉSI SZELVÉNY ; 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 betű, írásjel, számjegy, vagy 
szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, hogy a befizetés 
lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


Magánszemélyek: az első 5 sorig 240.- Ft 4 2599 ÁFA -— 300.-Ft minden további sor 100.- 4 2599 ÁFA — 125.-Ft 


va etek 
Hírdetési árak: Közületeknek: az első 5 sorig 480.- Ft 4 2590 ÁFA — 600.-Ft minden további sor 200.- 4 2599 ÁFA — 250.-Ft 


ROVAT: I keres GÉPTIPUS: A PCAEgyéb EGYÉB KÍVÁNSÁG: I vastag betűvel (-509ofelár) 
0 kínál O csere (a C-64 0 AMIGA O inverz (-509efelár) OD keret (--509ofelár) 
ÁKOS SA zése AE NEK ETe ér al teTa TES FATMÍTÁSS ze EL ÉSe ezé TSÁSTEN Ek, vk lEN ÉLETE KÉRSÉZÓS 


1993 márciusában forradalmi változtatásokat hajtottunk végre az 576 jedelmét, így már 48 oldolasra duzzad a mogozin. Ennek természetesen Ft-tal kénytelenek vagyunk az újság árát 1993 szeptemberétől 
KByte Magazin arculatán. Nemcsak a külalak, hanem a belső tartalomis ára van, amit eddig megpróbáltunk NEM áthárítani olvasóinkra és megemelni, amely így 168,- Ft-ba kerül majd. Ez érinti az előfizetőket is, 
jelentős átalakuláson ment keresztül, az újság színesebbé, testesebbé és magunkra vállaltuk az átállás költségeit. Sajnos számításainkot keresz- ezért kérjük őket, hogy a kipostázott utalványon a már befizetett összeg 
sokrétőbbé vált. Tettük és az új előfizetési díj 


mindezt azért, hogy K e d ves 0 I vas ó í n k , E I ő f í ze f ő Í n k 1 különbözetét befizetni 


olvasóink továbbra is szíveskedjenek. Hogy 
szívesen, sőt talán még az eddigieknél is szívesebben forgassák — tül húzta az új áfa-törvény, a kultúrális termékekre kiszabott adó és a az ürömben legyen valami öröm is, ismét szuper akciót hírdetünk az 
lapunkat, és mindenki megtalálja az ízlésének megfelelő írásokat és szerkesztési költségek megnövekedése. újságra előfizetők részére, melynek részleteit minden számban megtalóál- 
információkat. Szeptembertől 8 oldallal megemeljük az újság ter- Tovább nem lehetett halasztani a kellemetlen bejelentést: sajnos 30,-  hatjátok. 


ISMÉT SZUPER AKCIÓ! 


Ha december 15-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és szerencséd van, a karácsonyi sorsolá- 
son 30.000,- Ft-os vásárlási utalványt nyerhetsz, melyet a budapesti vagy a győri 576 KByte 
Shopban válthatsz be. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


Nem fogy el az orrod előtt az újság, ha előfizetsz! 





Tee Kérjük, hogy a 
MEGRENDELO megrendelőlapot 
borítékban az aláb- 


ELŐFIZETÉS — BIZTONSÁG! bi címre feladni 


szíveskedjetek: 


" Előfizetési díj: negyedévre: 500.- Ft L) 
félévre: 950.- Ft) 
egy évre: 1.900.- Ft(] 





Megrendelem az 576 KByte című lapot ...... példányban 
Megrendelő neve: 
GÍMGN szezszzztzüzétszi 
ÚÁNYNÓSZÁNOS s azték zése te gessé SK éa s KÉL KSL E KK EAN ÉÉS 
Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken 


befizetem. 576 KByte 
COMGAME GMK 
1389 Budapest 
Postafiók: 132 


" Érvényes: 1993 szeptember 1-től 
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ALIEN STORM. CTALYPSE 

ALJEN WORLD CHAMBERS OF SHAOLIN 
AAMAZING SPIDERMAN CHAMP. EUROPE FOOTBALL 
ATOMIC ROBOKID CGHASEH. 0. II 

BACK TO FUTURE II CGHIPS CHALLANGE 
BACKTO FUTURE III CHUCK ROCK 
BADLANDS (050 HEAT 
BARBARIAN 2 (UCK CLAK 

VASKET PLAYOFF. (00L ROCK TWINS 
BATMAN MOVIE COOL WORLD 

BATTLE COMMAND COVERGIRL STRIP PROKER 
BETRAVAL CRACK DOWN 
BEVERLY HILIS COP. CREATURES 

BIG GAME FISHING CREATURES II 

BLACK HORNET CROWN 

BLUE ANGELS DARKMAN. 

3080 DAYS OFTHUNDER 
00 SOUAD DICK TRACY 

BONANZA BROS. DIE HARD 2 

BUDOKAN DOUBLE DRAGON 3. 
BUFALLO BILLS RODEO DYIAN DOG 

CABAL DYNASTY WARS 


géped típusát és a hozzá 


tartozó perifériáidat! 








A SZUPER AKCIÓ nyertesei a következők: 


A 386 AT-t Káposztás Péter, szigetszentmiklósi olvasónk nyerte. A eredeti gyári prog. 


ramokat Sebes László (Budapest), Kopka Viktor (Eger, Katona János (Zsámbék), Békési h. on), Vere ngrr3 KEZÉN kentek: 
Barnabás (Pásztó), Szabó István (Budapest) olvasóink nyerték. 10-10 mágneslemezt nyert: 1-1 darab 576 KByte pólót nyert: Fehér Tamás (Szentendre), Szabados Anikó (Jászkisér, . postán küldjük el. A főnyeremény átvételéről a nyertest külön értesítettük, 


ENFORCER IRONMAN OFFROAD RACER 
FELVIRA ARCADE JONNY OUEST 

B JUGDE DREED 
TERME KATAKIS 

FIGHTER BOMBER ST BATE 

FINAL BLOW ST NINJA IT 

FINAL FIGHT ST NINJA III 

FIRST SAMURAI LOCOMOTION 

GEN 1060 

HOST BUSTERS II KIS ESORUT 

GOLDEN AXE PO ALBERTO 
GREMLISKS 2 MANCHESTER U. EUROPE 
GREYSTORM MECHANICUS 
GULDKORN EXPRESS MERCS 
HAMMERFIST. MIAMI CHASE 
HOOK MIDNIGHT RESRSTANCE 
HUDSON HANT MONTY PYTHONS F.C. 
PLAY 30 TENNIS. MOONFALL 

MWi MONYWALKER 
INDIANA JONES III Mm 

INDIANA JONES IV HARC 

INDY HEAT NARCO POLICE 


NAVY SEALS RICK DANGEROUS II 
NEURONICS ROAD RUNNER "91 
EVERENDING STORY II ROBOCOD - JAMES POND IL 
NIGHTBREED ROBOCOP 

NIGHT SHIFT ROBOKOP 2 

NINJA ROBOCOP 3 

NINJA RABBIT 2 ROBOZONE 

NINJA SPIRIT RODLANOS 

NOBBY THE AARDWARK ROLLING RONNY 
OPERATION THUNDERBOLT. RUBICON 

OUTRUN EUROPE SHADOW DANCER 
VER THE NET SHADOW OF THE BEAST 
P.P. HAMMER SHUFFLE 
PÍTAIGHTER SKULL AND CROSSBONES 
PLOTTING SLEPWALKER 

POPEYE 3 SMASH T.V. 
POTSWORTA SPACE CRUSADE 
PREDATOR II SPACEGUN 
PUZZNIC SPEEDBALL 2 

RTIPE PIKE THE VIKING 
RAIBOW ISLANDS SPY WHO LOVED ME 
RBI BASEBALL IT ST. DRAGON 


OLG 
PC-re, AMIGA-ra és C64-re a legújabb és legjobb 
programokat megrendelheted a PROSZOLG-töl. 
Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot küldesz, 
listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 


me 


Herpai Péter (Balatonfüred), Kovács Zoltán (Sárkeresztúr), Horváth Márk (Nagykanizsal, 
Kiss Ferenc (Kiszombor), Szebethy Márk (Gyór), Balogh László (Budapest), Kormos Balázs 
(Debrecen), Schneider Gusztáv (Sopron), Veres Péter (Karcag), Bernula László (Monor. 


STEG HESLUG TRANSWORLD 

STONE AGE TURBO CHARGE 

STORMLORD 2 TURBO TORTOISE 

STRATEGO TURRICAN 

STRIDER 2 TURRICAN II 

SU SWEET VENDETTA 
SUMMER CAMP VOLAELD 

SUPER SPACE INVADERS WACKY RACES 

Sui WINGS OF FURY 

SW WINTER CAMP 

SYSIPHUS IT WINTER SUPER SPORTS "90 

TEENÁGE TUTRLES II WRAT OF THE DEMON 

TERMINÁTOR IT WRESTLE MANIA 

THE ADAMS FAMILY 

"THE BLUES BROTHERS 

HE JETSONS 

THE SECOND WORLD 

THESIPSONS 

TIME MACHINE 

TOKI 

TOP ar 

TOTAL RECALL 











Az előfizetők 


a lappal együtt minden hónapban 
megkapják a legújabb programok listáját. 


Pekár Zoltán (Nagyszénás), Ludmann Lóránt (Pécs), Nagy Zsolt (Kemenesmagas), 
Szecsődi Benedek (Pécs), Homoki Péter (Kaposvár), Szonda Cereir (Budapest, Kis Ottól 
(Nemesbük, Balázs Krisztián (Bicske) A nyerteseknek gri 


lálunk, nyereményeket 








j vm ! 


aa ső 


AMIGA CSERE 


9. A500 programcsere, kb 130 db. Cim: Tóth János, 6800 
Hódmezővásárhely, Rudnay Gy. utca 20. 


AMIGA KERES 


2 Amiga 500-ost vennék, bővítővel r TV-modulátorral. Mátray 
Józsel, 7624 Pécs, Veres Péter út 14. fszt. 2. 

Amigo 500 VI.3, 1MB bővítő, TV-modulátor, 1 joy, 1 db 
egérrel és 1 db egérpaddol eladó 35.000, - Ft-ért. Gergely 
Gábor, 1155 Budapest, Rákos út 98. 


AMIGA KÍNÁL 
5 Eladó garanciális Amiga 500117 (7 MB RAM). Ha kell, adok 


hozzá TV-modulátort, lemezeket, csúcs játékokkol, szakirodol- 
mot. Új Noris-mouse csak nálam 2000,- Ft. Weigert József, 
5500 Gyomoendrőd, Bajcsi Zs. u. 28/A 

"s. Hadó Amiga 500 plus, 2 db joystickkal, TV-modulátorral, lemez 
tartóval, 100 lemeznyi programmal, 50 e. Ft-ért. Cim: Malovecz 
Istvánné (prim), 2657 Tolmács, Tolmácsi út 52. (06/27-317-884), 


" Eladó Amiga 3.5-os külső floppy drive. irányár 
6000,- Ft. Cím: Váradi Péter, 7629 Pécs, Madas J. 





u. 9. Tel: 06/60-361-784 (minden nap 10-21-ig) 


"9. Amiga 500 (1.3) IMB 4 40 MB winchester, mindez beépítve 
AT baby házba 200 W-os táppol 4 1084 S monitor 4 100 db 
lemez 4 újságok, 90.000, - Ft. Selyem Attila, 8693 Lengyeltóti, 
Fonyódi út 51, Tel: 85/330-423. 

 Amigához külső drive eladó. Érdeklődni este 17 órától a 
2510-173-as telefonon. 

7 Eladó Amiga 500 összes tartozékkol vagy külön-külön. 
Ugyanitt 37 em-es színes TV és 4 fejes AKAI video tartozékkal., 
Cím: Lavarincsik, 1043 Budapest, Bocskai u. 21. 

9 Amiga 500 Plus kitűnő állapotban 4 3.5-ös külső drive 4 
0.5 MB-os órás kapcsolós bővítő akár külön is eladó! Baji 
János, 5630 Békés, Kispince u. 33. 








7 Amiga 500 VI.3, 512 KByte, Action Replay MK3, 50 db 
lemez, modulátor. Irányár 37000 Ft. Tel: 86/343-302, 
Schwarz Márk, Balatonfüred, Tamási Á. u. 7., 8230. 

2 Roctec 3.5 inches lemezegység eladó Amigóhoz. Ár: 6000 
Ft. Tel: 140-6566. Lénárd Barnabás. 

9 adó Amiga 500 4. TV modulátor 4. külső drive 4 20 lemez 
4 2 lemeztartó 4 2 joystick 4 Amiga könyv. Esetleg külön is. 
Tel: 186-7964. 


C-64 CSERE 


2 C.128/6 gépre programok cseréje lemezen és kozettán. 
12.000 programból lehet választani. Cim: Járóka László, 1576 
Bp, PÍ.102. 


C€C64 KERES 


Me] 


LEGY LL LE Le LL LÉVÁTÓL KS 
Take LT ák LETI 





€64 KÍNÁL 
2 Sürgősen eladó C64/11 4 magnó : Hoppy 4 40 lemez 4 


kozetták 4: lemeztartó 4. joystick 4- sok-sok játék. Ára: 21 ezer 
Ft. Cim: Szolnok, Korczog László út 7. V/44. 17-19 óróig. 

e 576-ban megjelent és egyéb C64-es PRG-k eladása 
lemezen, kazettán. Lemezes PRG-k kazettás változatoi. 
Programok rendkívül olcsón. Deutsch Szabolcs, Zalakaros, 
8749, Fő v. 19. Tel:93/340-481. 

9 adó (64. 4 1541-es floppy 4 magnó 4. 50 db lemez 4 12 
db kazetta, vagy elcserélem Amiga szettre értékegyeztetéssel. 
Érdeklődni: tel:2-761-671, Dornyi. 

9 Eladó egy kitőnő állapotú C64-es set. C644154111 
Hoppy printer: 2db joystick: cartridge. Bonus:1000 db játék 4 
szakirodalom. Budopestren. Telefon:135-20-39. 





MATT ELET Eg Tee 


KET vo AA LAO 
pe OGY AC ALSO 





a (64-re eladó 1 db Acion Reploy MK7-es cartridge mogyor 
leírással 2900 Ft-ért. Cim: Molnár Gábor, 7140 Bátaszék, 


Porksétány 6. 

e Magnós másolómodul 530 Ft-ért megrendelhető. 
Válaszborítékért részletes ismertető. Ugyanitt progromcsere. 
Tóth Attila, 8300 Topoka, Egry u. 66. 

5. C-6441541-II foppy4rSeikosa SP 180 VC nyomtatós:120 lemez 
4 doboz 4 2 joystick 4 mognó 4 5 kozetto 4 cortridge 4 könyvek. 
irányár: 50000 Ft. Kiskunfélegyháza, Akócia u. 63, Torjáni 


MAAA LL e ÁA 
ugusztus 5-i sorsolás 2 nyertese: Kovács Botond, Szentendre és 





ee eat be e ák 
teak ee ááá B 





(Commodore 1802 színes monitor 18.000 Ft, 1541 II 
meghajtó 10.000 Ft, C64-es kozetták 250 Ft/db. 
Szakkönyvek. Utánvétellel is! Gazda Zoltán, 7400 Kaposvár, 
Kunfly u. 27. 

"9 C64-es programok elodása lemezen és kozettón. Bélyeges 
váloszborítékért Iista. Bővebben levélben. Cim: Nyircsák Árpád, 
4440 Tiszavasvári, Krúdy Gy. út 7. 

5 adó: C64/11 4. floppy 1541/11 4. 60 db lemez 4 joystick 4 
cartridge 4. szakirodalom. Ár: 15.000 Ft. Cim: Heckl Tamás, 
Balatonszárszó, Fő u. 13. Tel: 06/34-362.929. 


MATT esek A A 


[A ey LÓ 
Zsoldos Pál, 8000 Székesfehérvár, Köfém ltp. 13. 4/30. 


9. C64 magnósok! Olcsó és vadonotúj játékprogramok, 
árengedményes egységcsomogok csok nólam! Megrendelőim 
között november 5-én kisorsolok 2 személyt, akik 2-2 
egységcsomogot nyernek! Horváth Lojos olios NONAME Louis, 
8500 Pápa, Vajda Péter ltp. 45. III/10. Tel: 89/324-239. 


9 GameBoy játékok 2-3000 Ft-ig 4 nagyító, ugyanitt 
ALL LENE e 





ee KN ANTTA TT OL MH] 
[CZY A 





7 Sürgősen eladó Commodore 64 :. magnó 4 2 db joystick 4 
10 db közetta/játék és felhasználói programok/. Cim: Karszo 
Tamás, 3573 Sojópetri, Kossuth út 28. 

5576-ban megjelent, egyéb (C64-es prgk eladása lemezen, 
kozettán. Lemezes prgk kazettás változatai. Olcsó árak!!! 


576 


Adothordozót tudok biztosítoni. Deutsch Szabolcs, 8749 
Talakoros, Fő v. 19. 

9 C-64 41541 floppy 4 200 lemez prg 4 magnó 4 140 
kozetta prg 4 joystick 4 Hitachi TV monitor 4 könyvek. Ár: 
29.900 Ft. Cím: Molnár Gábor, 4251 Hajdúsámson, 
Sámsonkert 14. 


EGYÉB 

5 Meguntad? Cseri Konzolkártya csere dub 
alakult. GBoy, SEGA, NES, SNES. Ugyanitt programb- 
egyek C64-re, kazettára! Válaszborítékban tájékoz- 
tatót és listát küldök. Szűcs Sándor, 6440 
Jánoshalma, Pf.18. 

7 Konzolkártya csere klub alakult! NES, SNES, GAME BOY, 
SEGA MD és 66. Ugyanitt programhegyek (64-re kozettára és 
lemezre. Válaszborítékban tájékoztatót és listát küldök! SZŰCS 
SÁNDOR, 6440 JÁNOSHALMA, PF-18. 


PC CSERE 


9. SVGA-a prg-csere. Pid: Day of the Tentode, Freddy Pharkos, 
Ishor II, Lost ín Time, Peppers Adventure, The legacy. Nagy 
László, 5600 Békéscsaba, Munkácsy u. 11. 

9 Progromcsere PC-n. Válaszborítékért listát küldök! Kévés 
János, Soltvadkert, 6230, Zalka utca 22. 








PC KERES 


9 Keresem a Fighter Command című programot. Fodor László, 
telefon 1338-875., 1082 Budapest, Nap utca 35. 


PC KÍNÁL 





2 Programkészítést vállalok PC-re. Válaszboríték és 3.5-ös 
lemez esetén referenciaprogramot küldök. Érd.: Turcsányi 
Tamás, 3014 Hort, Bajcsi u. 33. 

"9 Szöveg-, táblózatszerkesztés, mindez sok betőtípussal. 
Érdeklődni lehet a 202-0262 telefonon (özenetrögzítő/ fox). 

9 ATFAX 9600 BPI belső fax kártya PC-AT gépekhez 4 
szoftver 4 angol leírás eladó 14.000 Ft-ért. Tel: 153-9756 
Kovács Gábor. 
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ALIEN BREED"92 (Amiga) 
Szálljunk be bármelyik computerbe, majd mikor megjelent 
oz Intex képernyője, üssük íz "WANT FISH". 
FI - Egyes játékos megölése. 
F2 - Kettes játékos megi 
- Extra kulcsok az egyes játékosnak. 
- Az egyes játékos veszít egy életet. 
- A kettes játékos veszít egy életet. 
- A szint felrobbantása. 
- Ugrás a következő szintre. 
- Átjárás a falakon. 
NICK FALDO"S GOLF (Amiga) 
íme egy remek kis cheat, ehhez a nagyszerű golfhoz: a 
címképernyőnél üssük be hogy "MAJÓRTOM", Ha most 


CRYSTAL KINGDOM DIZZY (C64) 
Azoknak akik elakadtak, íme néhány cartridge poke: 
POKE 39127,173 - Örök próbálkozás. 


POKE 39169,173 - Örök élet. 


DIZZYS EXCELLENT ADVENTURES (C64) 
Még mindig Dizzy, s még néhány cartridge poke: 
KWIK SNAX 
POKE 37621,173 - Örök élet. 
POKE 13874,173 - Fegyverek. 
.. . SPELLBOUND DIZZY 
POKE 8388,173 - Örök élet. 


TET terei 





A címképernyőn, mielőtt még átváltana a hi-score 
táblázatra, mozdítsuk a joystickot FEL, LE, BALRA, JOBBRA, TÉS 
majd JOBBRA, BALRA, LE, FEL. A ké ő ekkor villan jé 
egyet, mutatva, hogy aktívizáltuk az letet. I j 

FULL CONTACT (Amiga) 

A Team 17 (pontosabban akkor még csak Team 7) első 

je volt ez a bunyós anyag. Nos, itt van hozzó egy 





továbblépünk a pálya válosztásához, egy újabb helyen is 


játszhatunk, a Marson! 


DIZZY DOWN THE RAPIDS 
POKE 46956,173 - Végtelen idő. 
Di 


POKE 12123,173 - Örök energia. 
SUMMER CAMP (C64) 
Ha örök életet akarunk, próbálkozzunk a high score 
táblázatnál a "CALAMITY" szó beírásával, 
COOL (CROC TWINS (C64) 
A későbbi szintek pályakódjai: 
TRIAX, DREAM, MUNGO, JANKO, HENRI, DOORS, FLOYD, 


lasznos cheat: miután one player üzemmódban elindítot- 
tuk a játékot, gépek be: "OAZWXEDCRFVTGBYHNU- 
JMIKOL", s ellenfelünk nyomban erőtlenül rogyik össze. 

d RODLAND (Amiga) 

Állítsuk meg a játékot pause-zal, majd nyomjuk le a 
Help-et ötször. Miután továbbengedjük a játékot, örök 
életünk lesz, a Spoce-szel pedig pályát léptethetünk. 

TERMINATOR 2 (Amigo) 

Igen könnyen legyőzhetjük a T-1000 -est, ha megállítjuk 
a játékot, mojd egymás után lenyomjuk az összes Funkció 
billentyőt. Ténykedésünk hatására Esc-pel a pályát 


ugorhatunk. 





LEMMINGS 2 (Amigo) 

A játék elindítása után először is szabaduljunk meg a 
zenétől. Lépjünk vissza a főmenübe, majd ott diek-eljün a 
képernyő mind a négy sarkába a bal gombbal. tlonójik 
kezdjük a jobbfelső sarokban.) Ha nem hibáztuk el, ekkor 
egy lemming egy "lets go!" felkiáltással adja tudtunkra, 
hogy aktívizáltuk a che rükk segítségével bárme- 
lyik törzzsel, bármelyik pályáról indulhatunk. 

HUMAN RACE - THE JURASSIC LEVELS (Amiga) 

Néhány pályakód a későbbi szintekről: 

40: NEÉD MORE, 50: GLUM, 60: HAVE A BREAK, 70: 
PYTHON LEE, 80: FOREVER 


HUMAN, HINEY, MAGIC, GIRLS. 
Ha pedin egy Action Replay is kéznél van, örök élettel is 
kísérletezhetünk: POKE 7140,181 
CIN THE USA (C64) 
Az örök C-hez üssük be a címképernyőn: "IVE GOT A 
LOVELY BUNCH OF COCONUTS". (A keret ekkor szint vált.) 


OD K ej a 


Figyelj, légy türelmes, 





és hamarosan beléphetsz 


MY OKAGUNITA 


földjére ! 
Addig írj egy levelet, áruld el, mit szeretnél 


ott látni és vásárolni. 
Postafordultával kapsz egy tájékoztatót. 


MI A VÉLEMÉNYED ? 
AKI ELKÜLDI A SÁRKÁNY FOGÁT, 


LUCA do 4 YA HVT 
A ROVIDESEN MEGNYILÓ 


DRAGON TÁRAN 
POSTACÍM: BUDAPEST, 1399, PF. 701/237. 
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megérkezett a harmadik rész, az 
OTA KETTEN LOL 
az Isharhoz, csak lényegesen bo-" 
LEITL LT ELALTTti 
ESO LTAL ALT TÓ 
népszerűbb nyelveken is hoz- 
zájuthatunk, létezik ugyanis angol 
és mémet verzió is. A játék 
kerettörténete roppant titokzatos, 
mr LLLLTUL OZZY ATOT Ld 
meg az introból, hogy valami 
főmágus közli velünk, hogy 
ismeretlen veszély fenyegeti 
LELT LOLA ILLETETT 
TEL TTL A (CE 
da nevek!) ennyi is elég, hogy 
útnak induljon és megszabadítsa a 
MLLE TS aTU A 
DIRTY 
ELL LEHT 
PI LLLLS  LGS ő 
(LELET ÁL Le 
[EOTZAAL TT TOLL LA 081 
írányítást, úgyhogy mindenki 
hamar bele fog jönni. Alul láthatjuk 
LIL LATOTL A TILL JELLEL (LŐJ LELT LL LAT LOOK LT ÁLTAL LT LL LL EL OTT LA 
9 LL LTAL LL ZET ZO LOL TLAL LT LL LL EL LA AA LEUL 
tudunk a karakterrel támadni. Az, hogy milyen gyakran tudunk egy fickóval támadni, nagyban függ a szinttől és a 
LAZA LÉT e LL AAL LG KOL TTL LELT TR TTL ág CLT Vá VALT ETL TT LTOT[ 1) 
MET TELATTA LA ez ELESZI TTL e LA LETT SS LES TOL EZÉ LAT S KT ÉA 
[ÁLT LYL LT TT TA ela AL LL A ETL TTL A TELEL KOLT LESTAT AK SKTT E 
toztathatunk. Mindig csak a legelső sorban álló embereink harcolhatnak az ellenféllel, természetesen a sebeket is csak 
ők kapják (ha csak nem kerültek a hátunkba). A 
hátsó sorokban álló karaktereink legfel- 
jebb varázslatokkal vagy hajítófegy- 
verekkel szólhatnak bele a harcba. 


E ECLLGT A 


1. Ezzel az opcióval egy kis 
MELTATLAN LT 


MOLA CT Ar EMILT 

20 L Le ALSO 
partiba. Legkönnyebben a kocs-a 
LAT KTOL ELT ALT 
ETEL ELM OLT LT ALL LELT 
LT TLLKORL ÁLT TT LAT 
MCSE NU LÉT 1] 





en elá TÓ tri 
ELL LV TV 


[CTL LOL LT GOTT TS 
ELT erne ÁL ÜL AL LL LO ATS 
mi van -a kezében, középen pedig a nála lévő tárgyakat 
nézhetjük meg. Egy tárgyat a szem ikonnal vizsgálhatunk meg, a 
száj ikonnal megpróbálhatjuk elfogyasztani, a kukával pedig 
CELL AL ETANOL LETT e AZ ATTOL LIL 
ezek között a könyv ikonokkal lapozgathatunk. Itt megnézhetjük 
a fickó faját (race), nevét (name), osztályát (class), szintjét 
(level) és az eddig gyűjtött tapasztalati pontjait (experience). A 
MLLE LE LT NGÉ YT LL LOL LT 
[ENE Jt TALÁL LK 
különböző jellemektől. A Characteristics alatt nézhetjük meg a 
LEGAL TOLL ET LAKO LG COLT EZT B 
Agility-gyorsaság, Intelligence-intelligencia, Wisdom-bölcsesség), 
a Skills alatt pedig a képességeit, ezek a következők:Lock- 
picking-zárnyitás; Perception-érzékenység; First aid-elsőse- 
FLALÁLA már volt róla szó; Arms 1 handed-egykezes 
fegyverek használata; Arms 2 handed-kétkezes fegyverek 
használata; Throwing weapons-hajítófegyver szakértelem; 
ELTOLT LA LOSZTT LME TALI VAL LLEILA J 0 
LL VALL OL ÁLL TELL LONZT LOL LÁTÓ ai 
LETT GLTOTL ET TAT e ee L A 


AZ ÉPÜLETEK 


[OLAT LETT TIR A A AL GTA TT TT LA LSE ÉT zo KLTE Rat ezen ILL LT 
1 a Buy ikonnal tudunk vásárolni, az viszont teljes mértékig érthetetlen számomra, hogy miért nem tudunk sehol semmit 
COLOR e LTE LAST EAT ESTÉT Ker ee eLeL LL TALLÉRT LT e Le 
helyen jó pénzért értékesítenénk. Mit mondjak, ez nem volt szép húzás a programozóktól. Kocsmák: itt a Listen ikonnal 
meghollgathatunk néhány helyi pletykát, az Enrol-lal új embereket (és nem embereket) toborozhatunk a csapatba. Az 
LETT LATE AL TAT TTL TEST LL E LN ZSOLT ANT L ELEN LATTA 
nem is kevésbe), úgyhogy csak akkor dorbézoljunk a kocsmában, ha már elég tetemes vagyont lopkodtunk össze. 
ELSZ ETL E LÉ LE LELT ET TTL RL TÁL ETT LOLA ELL S ea MILL 
KEZEL LT ETT LOL OLT RL TOLE TALAL t LAS LEE Aa HET VZLON 
VARÁZSLATOK 


[UT LESSLÁK E KILL ESA TAL LT G TET RL TTL LRT NEZET UTAL ELV LTK LT LON ALLT Ó 
meg, melyeket szintugrásoknál sajátíthatunk el. Minél magasabb szintű a mágus, annál eredményesebben használja a 
varázslatait. Minden varázslat elmondása csökkenti a mágus szellemi erejét, úgyhogy az igazán komoly, sok energiát 
LETTEL LET ELST TT TTL tr TAL LAN Se Le ALOL AT ő 
LOLA 

LTAL ATA SZT LK T EL LL BALTA L LES E CELL EJT TK LUNA ÉL LL E AL LÉT LT 
cialistája (ide tartoznak a gyógyító varázsigék is), viszont a többi szférához nem ért. A Magician főleg támadó varázsla- 
LGA TT KE EE CT LL TESLA YALE TT ELET ÉSL DALT ELS LR AL OKT E 
miben sem kiemelkedő. A varázslatok részletes ismertetésétől sajnos a helyhiány miatt most el kell tekintenem, de a- 
zért nem veszélyes a dolog, előbb utóbb mindenki rá fog jönni, hogy melyik ikon milyen varázsigét jelképez. 





[EHF 
E3 






d ÉL 1 


TENYT OLYAT 1 














































ET 
[67 


Ev ELeEtee 
LETI 
Vszl EU dul 
éz: Kezelheatási 
EEELTITEE 

OSSAHÁNAS 















"Te jóó ég, még egy!" - nagy vona- Követelmény-AG 12, IN 12, CL7. kásos dolgok, viselhetnek min- / LEESETT OT KAT LTE NET TLC NA LÜL LETT 8 
Nép ALT TULL 18 h [dEsala et 


ALL ÉSETTLTTTÉ LL TEL LL ET TTI LTAL TET LÉ öket is. Harcban nem jeleskednek, a Mr vTe ha Ho 
DCT Zn SANT A LL UO) értenek a fegyverekkel, nagy az életere- haszontalan tagjai a csapatnak. Thorwalian (viking). Követelmény: CR 
utóbbi időben ugyanis nem Me LESZ LTAL Tee al] Le jük stb. Rogve/She-Rogve " ! 12, ST 13, Sn 7. Jellemzés: tengerésznek is kiválóak, igazi lételemük 
kényeztették el a különböző cégek 5" nak az íjjal. Warrior / "ELIK Követelmény: CR (97 mégis a Ae [reTTtTTA [Gad 
[CLT ELOLE LT Mivan) X She-Warrior (harcos). MELLEKES MBE E LELET LT A LYA LELI E Le ETL 
szinte egyszerre 3 ilyen jellegű KELL ÁL K E TELLETT I senki, csak a játékírók egy rendhagyó húzással a nem emberi fajokat a 
Mad át ke ál kN V-A EC B 4... mozognak a városok- MENET közé sorolták. Követelmény: DX 12 (Egy ts 
Empire (legend 2), az Ishar 2 és A LDT KELL ALLT A LR KAY LNN KELETT SET SALT e T tan eáá arAl 
végül a Blades OF Destiny. (30 v ; természetesen a ő tos nyomdahiba), AV 7 (na ez végre stimmel). Jellemzés: a törpék 
Másodszor akkor ütköztem mega. ú j LNLETÁTT f [OLT A tétel feLLLEN KT TEST SZT 
játékon, amikor kibontottam a a 4 tolvaj küzdenek. Warlock /Witch (boszorkánymester). Követelmény: CH 13, 
dobozát, ugyanis legnagyobb 9 é j INGA S ELL ST ÁLLAT ZOLL LB 
elképedésemre egy nagy. kupac a a solni is tudnak. Varázslataik jórésze védekező vagy gyógyító jellegű. 


Druid/Druidess (druida). Követelmény: CR 13, WD12, NE 4. 
FLLETSLESL TT UL ALI LET LT MALLL SZT LILA ELTELT 
LTAL LE TAL ROL ESO OKOT AGA 
páncélokat nem viselhetnek, a fofegyverekkel viszont egész jól bánnak. 
ee ee AKKU NYEOYN 
ETTÉL e e AS SEL TT SEL ELET 
[//OTAKS LETT ZT LL AL e ee KO ő 
ped Gssa b ÉL e a a LA LL NET TÉL tett Un] 
KLTE OTT 1 NI (NN [1 ISLA NON TÉN 
SL (LL VANG AT TE KEST ETT [NSA AG 13, IN 13, AV 4. 
YT tTT LATE OLT MAAS 
ltanak egymásra, hogy az egyszerűség kedvért egyszerre írok a 
jellemzésükről. Minden elf imádja a természetet, így aztán ( 
otthonosan mozognak a vadonban is. Jól bánnak az 
íjakkal, s ami a legfontosabb: értenek a mágiához, még 
LOLA LOL LTAL TOLVA 
SKILLS (KÉPESSÉGEK) 


A játékban minden karakterünk  w 
ELLE ETT TELE ELL OL CSLA 


[AC ezt) KI h 
egy vaskos kis könyv (103 oldalas) 
hullot az ölembe. A könyvről leg- 
Hat jád ijedelmemre kiderült, 

LT ÁLLUL LOS CSO TLTO LÓ 
HONG Le] MAYA 
most 2 oldalba bezsúfolnom. Ez persze s 
ese án je, 
szokásostól kissé eltérően leszek kénytelen gé a 
MTE tu A ZA St e 
különböző ikonok jelentésére nem is térek 
ki, hanem csak azokra a dolgokra, amiket / 
[LL TAT ALTT LETTEL TTL TC 
LEAST LA LT LT ZATA LL ATA 
ár EZT ELT ERT ETET TT 
stb.). A játék Ge [TEL B 
lalásig Kg 
1 dezésazlegg ETL L a ár tt 
MLLE OT KELT UT LÉ] í 
BOD kezelése sem fog problémát 






































FoTe b TO CLT LL TSZ 1 Z : 5! 

j melege s § ú S előnyökhöz juthatunk. A harci ( [si 
TULAJDONSÁGAI ; j ; . pálánpoegpígee vány éa : § 

Courage (CR)-bátorság: V LALI ZSS Tt ELT LELT CT ETTE Ve han 


LELET ALTT d LETTEL LTETT TT 
AR TA ebb ÜLŐ Ken 9 3 5 2 LOZULOT Lá KLTE ESZA ST ELLA ELLA (CLT 

[LAN LIL p A 1 STI: akrobatika, esetleg vásárokon egy kis pénzt bazsevál- 
stét 07 egy jztékT LAO) i ú KLT i 






ML ba kg ak s FT EETTTÖTET 

sértegetni egy részeg vikinget) Wisdom 98 ; . Physi LILA SAL EÁ B gisi 

(WD) -bölcsesség: az illető műveltségét, 

lexikális tudását jelzi, a varázsolni tudó karak- 

tereknek fontos.Charisma (CH)-vonzerő: ek 

(ALT Hi CA LUTAta d mezssető mi ( hó Uj 5) erti 

Dexteerity (DX)-ügyesség: minél magasal 1) ELNE 

(101 6 jkeran MELL e] fr E LAT AR KT EZ E 

csapdákat hatástalanítani és ehhez hasonló, fürge k: [NA halkan [ÉJ] özött). pa 

kezet igénylő műveleteket ke LÜL Emellett még f 

fontos lehet a mágusnak is egy- re TELKET KE la Meta Yes ilyenkor hl y 

Kern A OLT S LG a [EEG LL ET elETLL mit 
6)-gyorsaság: minél magasabb, EZEK ÉTE E LT E k . Self control (CR, ST): önuralom, ha elég 

4Jbák [CATO TT TTL AL ELLA ei ő gi ! LALI LTE LOTTE 
ZT ALT ALKO ÁGY SÉTA ks okozta fájdalmat és akár félholtan iss. 


[ha semmi sem utal erre. Strenght (ST)-erő:.no com- s b LL LL LÉ ja 
3 sen egészségesen. Dance TO tj 
Í ÉSA NEGATÍV TULAJDOI hegteza TE ene 
kókil b se [EL ELLA LL ELT 
MENTAL te ken e 


GIL ALAN 


Ke LA leH ee 
TRE (AV) -fukarság, kapzsiság: A nagyon kapzsi karakterek fgélialkzv; Fa 
LT GTA LL TS Gala 
ZAL ALLE e ze ALe 1) 
egy élőhalott (zombi, múmia stb.) láttán azonnal felveszi a nyúlcipőt. Curiosity (CU)- 
kiváncsiság: gyakorlati hátránya nincs, de sajnos előnye sem (nem is értem egészen, LL 
kiváncsiság miért negatív tulajdonság). Violent temper (VT)-agresszivitás: Az agresszív. karak. 
AL LME OTA ÉL ALL LL LAGO ET 
ÚN La 
[ATA e 


Jester/She-Jester (bohóc). Követelmény:(R 12, DX 12, AG 12, SN 
van, ha úgy tetszik, a jég hátán is megélnek, különösen jók a csalásbai 













hasznos tud lenni, ha mondjuk tolvajláson kapnak min- 
ket, ugyanis ha elég magas az értéke, nagy 
valószínűséggel ki tudjukmagunkat dumálni a 
Az ei LE TALAL KU B 
emberismeret, nincs túl sok gyakorlati haszna. 
Evalvate (WD, IN): ezzel a képességgel 
LETETTE OT TSÁLT 12 
egyéb értékes tárgy árát. Track 
(WD, IN, AG): 
MEL CATL TÉN [) 
MKE 
ITL SLTTN 


MA 











LED] HL LB 







csomókötés, ettől a "roppant fontos" képességtől függ, hogy az 
illető milyen könnyen tud kiszabadulni, ha mondjuk meg van 
kötözve. Azt hiszem, ennél a pontnál tört ki a programozókon az 
(TTL TELE TOL eza LO CL KETTOT 
[CLA TO LA Za TT KT TLL 
ÜL HL elő KOLL KA LAZA ÓL 
EZALATT RL YE LO TAL LAT S DE 
[LSE ee ÁÁ 
jól ismeri az állatot, ami ellen küzd, eredményesebben tud rátú- 
e RGY LOLA ALKAT ÖLELSZ 
általában jó helyen MTE JUNG könnyebben 
ELLA VOT ÁLLNA ARE VA T ás LL 
EE fiad elkészítéséhez 


ZALA 
RK eseti 


g tagi (WD, LA BALA ismeretek. 
4 A b Ah kül IN): történelmi tudás. 
d 3 Ritval WD I Mér [UE LAl a 


ég CALL Ms KT ns 
kösz a (o Me 
[d AL OO A 
bo R MSZH (CR, WD, CH): taktika, 
a harcokban van (lenne) j 

Read/ Write (WD, DX): t8 
pl (LON EL ONOTCÁU DSA B 
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mágikus tárgyak és 
KELL LOTTE 
TET MEL IL LONI 
AIT OTTÓ 
[RLE ES 
Tongves (WD, 
IN, CH): ez a képesség 
határozza meg, hogy a karakter 
UA OS K I 
milyen jól. Train animals 
(CR, IN, CH): állatok 
E Eze ID ULETAL TA LTE 
CELEL Mi Sz ALT ől 
kal (horse), sóly- 
[eTO 


kutyákkal (hound) 
CI LLJSLTTN 
Drive (IN, CH, DX): .. 
szekerek és egyéb. 55 
kerekes járművek! 
vezetése. Ez eddig 
CALL O Látó 
CTL NLTT TT ALTTAdl 
LELT Aze AL e 
mányzásához vonzerő 
(CH). Fogas kérdés... 





Cheat (CR, CH, DX): csalás : Ta 
a szerencsejátékokban. — 
[AT [LOSLLÓ pod j ; 

VI ed kV 
a legroszzabbakra. zttk a sa 
LTAL U ND A 


(új a 
LVáLást Treat poison (CR, WD, IN): mérgezés 
ítása. Treat. wounds (WD, CH, DX): KANULeN 
MILEST Lt EL 


MA 
mindig azonnal LA ALA ik MENTESSÉG 
LAKE At: LOG 
GYÁEENÁNY DA KAT eg vyáNAgA ÁGAK AKT TTBGN 
[1 4lN GALL ETET SAE e 
használni. Elég szép pénzeket lehet így leakasztani, de ha 
ata vására Ld ez ÁLLJ] 


CI e. 


kz 


e 





elég magas ez a képesség, a karakter még idejében érzi a kel- 
lemetlen meglepetéseket, mint pl. egy rajtaütést vagy csapdát. 
[e JOL AAL EAN SAGA 
SSL ÁG B 

Hirtelenjében ennyit tudtam a B0D-ről összeszedni. Lehet, hogy 
az egész cikk így elsőre elég kaotikusnak fog tönni, de ha valaki 
d 
MLLE 3 
IL NÉTE s éj 
FLY JSs Z 
ja UT Ti 

[OCLLTN 

És most kö- 
KELLESZ "ja 
Zárszó, va- 








MM LO ÉNLULT S 
VETETTÉK ET 
KOVALENS A 

1 profibb játékosoknak is, de néhol 

HST LOLA LEE 

LL LNN LELT 
válik a program előnyére, hogy 
02 LAATTI LOL LTO TT TTL AZT TALÁLTA 
fLLLCALL NAT TAL LT LL KLTE TTL SZAT A 
[ETETETT TT TLAN Z TEJ KLL ALT TV S 





LETTEL LL AL u) sali LG 


[EZCALÓ 
ÉRTÉKELŐ. 


UE 8 
TSSTT INY//ZENE 


MT LZULT E 
cé 


LAT AL 
áttekinthető 
B LULU 


[JUJ N 
ezzel nagyban 
ÜZ TÁN] 
játékosok dol- 
gát. . Mindent 
LEZCTLTLA 
BOD nem egy 
(I TLTUTN d 

MA LT 
193 as követel 


LA 


könnyen 


CSSZLUG 


TESZTELVE:AMIGA sto" 


VERZIÓK: PC 
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MOL ELL ETO ALATT TÁL ELÉ e 
LOLKA KA LATTAL GÁ LE Me 
KELL TT 4111 övrTáS AHA Mvt dá 
LGA AL E  TST ÜT LL OLLELB bát LÉ 
70410 KIV NO LES UA KLA) ea LTAL 
g kinek a C64-es óta nemigen volt köze oz RPG-khez, 5 semmisíti a kis ördöi 
lyen lekezelően mer nyilatkozni a Beholderekről. Nos, remegő kezekkel vesz 
ELOTT TAG ALNKL GÁL Tára EZ TT KT szemügyre a gyű. 
KT MATA UL UJJ 
LA TAL EA ALLTAL OT B 
TLACI YE LAN 
(XI MTTENTT bevezetőből, 
AE AGILUN 


LN OALEL Lt 


[TILL ALNELLLT TT LT B8 vágzstad el magában 
LAT T 
(TILANETTÓ 
LL LNSU TB 
[ULT 1- 
ke honol a 
LT ILTS 
[Tea 
(ZOTT 
LL S 


ElN CEO 


MOS TTTN k. 


ZONE ká [0 
(ZALÁN e LU TAT 
[TTL TOT LL [YAATT 
Ke OT tut EU 
őrűje Scotia kezére ki 


LEJT esel] 

MIG LOT AL LT ELNE LL TÓ 

PL ALÉLT JA 

IMS SE A 
HAL LESSZLT [1 

AAA JELÉÜL 

MZüLG PEZUHLK 


tti A "7zZr kot 
latunk, persze megesik hog! 


MG KANTTS? 
resztenek. Az inventoty 
[E LETT Te 
telmű lesz, lássuk vé 
patt 
tünk, törölhetünk, léphetünk ki 
18 MESET fertue 
ő ékon (Game controls). Itt.ka 
— SES égeztáte LE LELT B 
kel veget 3 a szörnyek erősségét (Wimpi 
3 Normal: Ferocious), illetve a kurz 


beaui 
a doing -on a road ike 


Lightnii 
Firebat ; 


TEKÁT 


JEL ELLTT 
GIVE kur- 
LL 0 


TAL 18KI 
(Protection), 
TITATKLETT 
JELL 
LTE L 


; arat erk 
9 ölhé: 


EEntÉEte SEZZOTBA 


ret másra 

róbáljuk ki, 

A CL8KI fzzksn ét [8 LUCI 
fegyver. A páncéloknál mindig a legjobbat 





LE 


[CAT re TLÉLTZ ANGEL LL TAl Ti 
MTV át (ÁLTAL TAT a mb 
UO ELŐ gvass 


Éz MATA] ps zlbelá rjjó ii jesz úk 


kN tre. 8 
tte KERTÉSZET 
DELLA TTL gt 
19 EYYE ELOTT zati] 
[AE ha egyszer elindulunkfoz-et 
ETEL] 40) Ker 
KAL EN ku [ 
[ETATS A 


cipó AAA) 
minél nagyobb Ne Új 


gélt Természetesen 
ACT 11 is 

szert tehetünk, de a legál- 

TT CA ATTOTT 


Ka JeT A MATT L JA 
Heal: KELTE MOR 
EGLELTÉ TUL KS TEA 


9) r1j 
Gladstone-on, s kő kövön nem maradt. ks LETE 
néző tisztást, ahol a király fegyverfestere vár ránk egy 
[LVA EN NAT TAK ATA egy remek kardot. Ahova a csónok 
visz, az nem kis terület: háromt óriási erdő, egy mocsár, a több- 
LAZA EL ALATTA e AR ÁLLE dos MÉ fj tudja még 
[OT jepeítézét ki. Itt kell összeszedni az elixír három összetevőjét. A retepten feltüntett LL 
ismerősökkel fejtethetjük meg. Ezen kívül összé kell szedni Richard koporsójához a kulcsokat. Ez azoknál a szei 
[esti MTA krszz ra A E ELT ALeL A L ALLITOTTA 
EY A LATTA a LL] gokat kis üvegcsékbe gyűjthetjük:úgyh. 
el LLA CLTYLL LT Mum [/ : je 2. erdőben a méhkosból szerezhetünk mézet, ányaföl 
NENENYT SO ML t A "hogy elsütünk egy fogyvarázst. j 
- A öEzérés rán Hay a Ruby of Truth-ot, s ezt ho elvisszük a 2. erdőben lévő jES BA hi 
[ALLT HL S 
Mi Th ÜSEsAl a 


ÜLI € MATA 
öl ML [8 


[OLE DAL ELe há ALLA) 


UCR E éteri (JELLEL LTE 
(ATÁT UN túl 


kell, ami ilgteet CEJTÉSGEE (SL ő 
IZAALÉHTAL elő egy fegyvert, 5 

MLS ZA tú ale Hó 1 d pzése 8 
LE 


fel Eg etájiássbs ünket, s 
ET Új; BIRKA (Tar Ta NAT (1 
KELTETT LOLKA 21 9 


be őket. A tél 

he jkhia 
mats CN TAL 
űl 


lölve a rajta a kap- 
ELLA LTLTS 


hgy [CLT 


) una úg MÜ 


VILLA 
KAL LAL NAT 1] 
ME LNANÁ TA 
csát, s megbíz avval 
hogy hozzuk el 
Ld Cin CELU 
Truth-ot. A könyvtárból 


LeTNT ő (1 
e MET ÜL UL] 
pedig egy írást, hogy 

8) MEZTS 


DEREK TA 
LITTLE CICA 
LELETET HE 
111 ához unjezará vill s mb 
TE rez teoria 


SzÉG jséstrssit 
er 

Ce eejopea 

En 


megvan, s ezeket a Fehér at LEESETT Y E 
41 ság enlítsááett CIA et MESA ELÉ 418 
LENT L LB CTL ZO zá elixír elkészítése, s ezután, 
kell visszanéznünk Dawn-boz és a titkárhoz, aki a városban 
441 erottj 1 EAST T LT TÁLALT TTL! 


VEOOTTENTZKSA 


"hang/zene 
MITET 
ÖSSZHATÁS 
a 9 
be A we 


TESZTELVE: Pc siter 






































UA cégnél hamat 


hogy a hordozható 








rettent k.láz kezdetekor kiadta tzlá Ta sosA [24 
szerettek zenenek 
ús rán látá gá MELLÉ SYSTEM 2-t, melyben egy beépített játék is van, Kent 


Ket Üss zoeteeet he dgésűse írá gezapgetes 


utazó anyuci ELAYENYAEY YT] 

jegissnn LE OLTÓ ELLENT KT ELL RTL] vajas 

képernyőn egyszerre 16 lehet. A felbontása 256"192 képpont. Horizontális, Mob EG feLetelk] 

[AT 8 423 mines ZAY HU Ezt ettr s MAN vteigskls özábiljke 
[ETL TL TS egy irányítólapot adnak, amely a 


NANÁ tető 
(komoli ELÁLLT Tárás 2 külön 


zvzzatniny Szinte minden ni eu aále 

ci iL§ HÉ EtK SE HK ÉGAttA ULLOI KC E OLTÁST] kszát 
Láda AXE, a Jo jő L (EL JAt tujásre err CAMEL 
lett 91 (IeLEt Kinek [duL: B 
találunk, mint a LAND OF ILLUSIÓN 
STARRING MICKEY MOUSE va VAL 
kILta2 ea TALALTA Ai [1 
(ILO HL 6] EA HIS [1] a 
CALL 

PT LA KAY TARTA 
et rájuk szabták. 


[urTúji) 





ezsszzőötlölsszszezzleszezt ös et öten] 
























Valószínűleg a 7UP sem gondolta, hogy világ- 
szerte közkedvelt üdítőitalának címkéjén látható 
kis folt egyszer konzol-játéksztár lesz. Pedig 
megtörtént, a VIRGIN egy eszelősen szép grafikájú stuffot 
készített, veszett muzskálkkul körítve, s ennek 
a csodának a főszereplője a piros pötty. De 
nem is egy, hanem az összes: Wild Wicked 
Willy Will elrabolta őket, s nélkülük a 
7UP mit sem ér! 













A western játékok 
LEON Ae S3tis 

ed uten  ESL LA EL CO 
tLOT LOS zza ezt (ie 
[ELOTTT ALOL ML TR At ál AD LN NEL OTT ul 
[edzesen e] mi LEE ASS ALOL SAL TTL 27 
és a pisztolypárbojt részesítik előnyben, [EST helyzet a SR-rel is. 
[ee e ANAL LT EZT 4 

A játék 1 ÉLÉT fat Jt CN giártllssz ágas di 





LILLE ETT] móka, ha barátunkkal egyszerre küzdönk. Egyikül tési a jAGA 
tyünkkel 11 pályán kell revolverhős, a másikuk Carmano, a tegvilavedelő mexikói. A pályák 
végigjutni és megmenteni a (5 tipikus (TS 10] FEST] követik, némi térbeli e 
beütéssel - az ellenfeleket jvsnel CL Gr táal LATNA RAN 
LE ALSO ELETE [0 eu 
AAA LT e A LAGE 8 
j : ÜLT vagy dupla lövést MY LONI 
18 s at elre Ld Eva fel ( 
Ld e 55 
RE SZÓ TÁN Te 















MNNASK 


pi llzaftsákk LE ELETE LESSOL Ő 1 s 
begyűjteni, a zsákokból pedig bom- 
bák nyerhetők. Ezeket ha felvesszük, 
TTLE NN AN EETT LT S 
TÚL 8 
ú Ala Ül (IA hust MENET 
Ci 


b NUKSOT 


A 


LÁV 
[EZT N EETETKÁ, LT 
LOTTE ÉTÉ KT) MELL 
LL at ALA SE NEL TOL Ha 
ELALÁ TÁ Tt ANTON 
LANCELOT ELT L vál U LT 


Eye soi 


jön ve van, bonus ftamba kergtt; mel 

üveg belsejében folyik: itt adott idő alatt kell minél day 
cuccot begyűjteni. Áz igazi ts te feljebb vannak, 
ezért ajánlatos a gázbuborékokon felügyeskedni 
magunkat. Ha összeszedjük a VIRGIN szó betűit, egy 
folytatási lehetőséget nyerünk. 

$pot fantasztikus világa, amely mellesleg na- 
gyon szép, igen veszélyes is. Kezdéskor a 
tengerparton vagyunk, ahol több tonna 
homokhegyet kell megmászni, 
míg elérjük a magasan fő első 
ketrecet. Jópofa rákol 
bálkoznak ellenünk, kult még 


VEKő 88510 PRESS 





START 







KYSl11) 
az alsónacijukat is megmutatják, ha kirugdossuk őket 

házukból. Később egy jocthra kerülünk, kukacok, kötelek 

és egy horgász társaságában. Rövidesen megtekinthetjük a 

fürdőszobát és egy játékvonatot is, plusz belekerülünk egy 

olyan őrült csőlabirintusba is, ahol nem győzzük majd 

követni a figuránkat! 

A 7UP COOL SPOT grafikája szinte új dimenziókat nyit a 
MEGADRIVE játékok történetében. Mondjuk én speciel 
mindig a SEGA-t szerettem jobban, de ezen képek megte- 
kintése után szerintem mindenki belátja, hogy akárhogy is 
forgatja az SNES a képeket, mindegy, hogy mennyi színt 
tud, mégis a MEGADRIVE a király! Talán azért szebbek a 
MD-os stuffok, mert a színek mintha jobban össze 
lennének "érve"; a legtöbb SNES program túl darabos. 


rezervátum és a szekérüldözés sem. Gra- 
LETELT LN E TÍZ KÉTA 
CLT CLLT LAJ ERT ALLA 1 


Persze § 7UP COOL SPOT csak azokat fogja felizgatni, akik Sz 18 ű 4 Mg EZ HEoK Tb 
az úg stílust szeretik, de remélem azokat nagyon. A st jatt ITELT tő 
grafikai élményekhez pedig olyan fantasztikus zenék :$ ZT VTi hlátéss 5 
járulnak, hogy az már a csúcsok csúcsa: kezdésnek mind- b eat a A Hsjés TÉNYRE KÉNT B 
járt egy Beach Boys sláger dübörög be! xx ei tn] MTELATA A 
fordul digi beszéd is. 
s ped fi 
Martin ETT] 
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Furcsa módon ment végbe az evolúció az X-MEN Care eszelte kiagyalójánál, ugyanis fősze- 
NK A TT ÁT e  etELL EGK atz C A elrlL e ea ee 
LN TÁLÉSA et LL LT LL ELLLOLTá T EZT eő ELLA AKA 
TEN TA TETT ÁL KLM GT ILL e Te GTSZ EG] 
CALL YON EZEN e sun be a hősöket, melyben apróbb változtatások ugyan vannak az 
KT ÁE  A MT N TT ZTA LOLA) 
jó győzne, akkor nekünk semmi dolgunk nem lenne a játékban. Aki 
kedvet kap, hogy a képregény után maga alakítsa a kalandokat , 

fe lULLS Tee az RT KTK KAL 
Van ugye egy rossz oldal. A rossz oldalon Magneto és mutáns 
követői, plusz egy adag rosszakarás. Aztán van egy jó oldal is, ahol 
AZÁNTLT SÁT Arcra LATJUK OZATOT LATSZAT ÁS 
ELL GEES ETET NT) ANT TEST ÁT B 
nagyobb párbaja! A hősök alap-verekedési tudásukon kívül speciális 
[LE CUC LL AREA LT LAZA 
TSZ LA ÜL ZULLU Ezeket 
az "X" ikonok felszedésével lehet feltölteni. mgbvg b LU LEN 
hogy egy nehéz helyzetben segítséget hívjunk az "X" barátok közül, de 
ezt a lehetőséget érdemes tényleg a legvégső esetre hagyni. Be van 
építve a 2 játékos mód is, de sajnos ez üg) nehezebbé teszi az amúgy sem 
Le MY (szerintem ott tolták el a készítők a tisz 1 AJ 
kar ésvízigákset MC JGÁRÜ AS (EAGLE its 

LAST EEZ ULT B 
FL EZ ALT ea aosa ea OTKA LYA) 
CNN cgejő [LOGAN TAK [1] 
LATANYAA E TILL RA 
ATR E KEATÓJK KAL LBÉ 
ik KEZNEL E 
BE TTL LL a TEAT KTK LOL T ZA 
zé válik az akció, hogy aki nem elég kitartó, az 
TTL LETT E KEK OK LAT 3 
türelmes, de hát minden játék még nekem sem 


Mivel lehet, hogy valaki nem ismeri a 
et, íme egy gyors áttekintés: 
CETALL OROT LANE Ó 
lköentén LL ALOLAL ZA 
(31j] slengtn CELL 
ETLLTS LYA LETT ANT valt ELOTTT MáL CZ Ú) 
kézi pengék, melyek úgy vágják a vasat, mint kés a vajat. 
Cydops speciális szem-optikája mindent megsem- 
6 misítő lézernyalábot gerjeszt. Eredeti követ is 
PV TS ELASZAG képes rúgása a játékban jóval 
ka szelídebb, de akrobatikus mozgása miatt az 
TTL SETA ET LT KT ATÓ 
CN UL Ó 
[ELL tL Lee NEZ LCAÉG 
estés félelmetes. testgyakorlatokat végez. Night- 
át s. crawler az éjszaka CLASS A csapat e. 
A erősebb tagja, teleportáló képessége van. A füzetek- 
s 








ben el tud tűnni a sötétben és a falakra tud tapadni, ez itt 
LOU LT A 

Nem kevésbé fontos az X-MEN segédcsapat: Rogue eredeti- 

ELETE SKZ Tt n A GÁLA 

energianyalábját tudja használni. Archangel óriási 

psszéte ESZTONIA ALLATI TT ALLA 

[ILL NEYTT LÓ] dr (UC HAJA az időjárás : 

£ megváltoztatásával mindent e HANA! Mai 

k idézzen elő. Iceman a leghasznosabb figura a 

3 MTE ELN LENT LON TAL LAT) 

. S erek a játékban inkább hídépítő 

S épességét használja. Jean Grey erős 

3 TETTETETT AOL tő 

(Li igYelágA (többek között a 

KÜL GLA ZETT HÉ 

reszortja). 





[hát 
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(VAIL HAA 
egyik legna- 
gyobb slágere a 
DESERT STRIKE cí- 
LUNA TÁL 
véletlenül! Az ELEC- "1 
LOLA KT ELLEN 
ANAL NÁLT TÓ 
DALAIT TAK I GYATL TÉS 
MILL LAT KOZHTL A! 
" teljesen újszerű akció E 
játékkal, melynek végre 
CILCZT OG ÁLLA JNKÁ TT 3 
KILL Á8 
LEALL SZÁN YATA S 
ELIK örömmel vehették [Jut 
sul, hogy Kilbaba tábornonok egy jól 
irányzott légi csapásunknak köszön- 
hetően örökre eltávozott az élők 
FG LT KRT UTÁLT [GYA TANA [CT 
peredett, és vérbosszút esküdött min- 
ELL TT TAG TT AT TAL Ti 
MINTA G ALT ML EE 
KILÁTÁS TÁN LYLT 1] 
segítséget - róla tudni kell, hogy a világ leg- 
erősebb magánhadseregét toborozta össze, ultra- 
modern fegyverekkel. felszerelve. A két vadember 
CLT ALLNEK LTE ÁLL GES 
OG LETE ela SAL ULOK SEZE EZTET 
lett kismillió más dologhoz is ért. ; 
A Jungle Strike azért tekinthető tökéletes folytatásnak, 
mert alapjaiban véve semmiben sem tér el az elődjétől, " 
CL LLL ASZT ML ALLTAL LELTÁRT LTLNETOT 
szimpatikus lesz. Nagyon fontos ez, hiszen a DS-ban sok- 
Lt ety CLCT EL ÖLC ELLE TOT LTAL TE VE GLTL TETT esti 
ismét alkalmazni kell a 8 teljesen különböző részben. A 
JS elsőre úgy néz ki, mintha csak néhány új háttér készült volna 












SERT (j 
hozzá. Az első meglepetés akkor ér, amikor kiderül, hogy 4 külön- ZL I ILNTANTÉZ új 
MMM ELJ TS LT SG TA LT ús B j kzt Mégy] köd láa 
TT AZAZ LT MÉ ENE LÉTESTB era LL LOMLT TÉT E j EY ALT] 
[lt EST MEL YAR LAGA kire LAKOK ELT LGA Tre a e) LL LAN TÁN T 1 Jszt 
amerikai hadsereg legveszélyesebb csapásmérő eszközével, az F-117A ETNA TETT 
Nighthawk Stealt Fighter-rel. Persze ezen nyalánkságok nem állnak rögtön ! e ja 
rendelkezésre, ahogy egyre beljebb haladunk a játékban, egymás után ! ki TA A ea uÓ 
[MarK ez) Ap s 1 den SEGA MEGADRIVE tulaj: 

A kezelésben lényeges változtatás nem történt. A járművek irányítását [- : jin dugo tá a 
fe LLEL LAST TÁL OLAT ALL) LONG EZZT-TOTATTE CT 17-LéY GY LL ln TÁL 1-7 Elől KERESSE ee —— 1 SNES tábornak sem kell eret 
nyomására megkapjuk a főmenüt. Itt mindig megnézhetjük az adott külde- vágnia, hiszen előbb-utóbb az ő verziójuk is elkészül! 
tés célpontjait (A), a küldetések ismertetését (B) és a játék jelenlegi állását b pvTTi 


OLE LOLA AK ABE a KEN TA ET 
fegyvereinek elhelyezkedéséről. Az első részben a Washingtonban 


























szezteztteei  UPEK NINTENDŐ 
[do S e Te LLÉL 

LOL LLT A VÉ RLE ALLES 

mú a lapátéáb ahertonk szlholyt vált? TENTERTAINMENT SYSTEM 


LAS 
it) SAST ALKAT 








res LGA STÉT Ta LL] 

LG ESB] AL E L ertesztéskelet that erelreztigsazvségnatyó 
tett Örömmel vettem hát kézbe a SR-t, amely egy olyan izometrikus nézetből látható kalandjáték, amelyben akció és 
dcssrij teszetetkestatobksezsnág [d Etel CALL AL ET ML 1el 


I NLESZT LT LA LACI ELT LT LB ARU ELA VAL AL ZET ATS LL TL LB SL ELLA 
összerakjuk egy őrült történet he megtudjuk, hogy kik is vagyunk valójában, fényt derítsünk a ree 
titokra, s mellékesen életben maradjunk. 


Az sé év múlva bekövetkező változások annyira megváltoztatják a világ arculatát, 
egy 1993-as szemnek riasztóan hat. A kisvárosok a gigantikus TETOjTeS 

ölik k pEsZANÁNYBÓ Ce LTAL ALTE DELL ZT TT NÉV 
1. "ébredés" éve óta egyre gyakrabbak az olyan fantasztikus lények, mint a trollok, 
1 orkok, törpök, lépten-nyomon találkozni varázslókkal, szemfényvesztőkkel, s min- 
dez egy technikailag ultramodern környezetben zajlik. Ez a fejlett technikai szint 

Cr zá LT Lt Lal öö ELLA ZOLL LL LL 
] ai CAT VT ET TA LTE LL E TEL OTTLÉTE 
1 környezetben, biztonságban élnek. De az igazi élet lent, az utcákon folyik - az 
árnyékban -, ahol pénzért, nyyen-ért minden kapható. Még Árnyáklovog b 
Cel ddLG CELESTE LA vad TNt LA ÉLT LT ST TET Led 
módban vagy menü módban vagyunk-e. Az L és R gombok megkímélnek a felesleges menühasználattól: R-rel 

V nyithatjuk az ajtókat, L-lel vizsgálhatunk meg valamit. A menü 

p 48 TSZ ON TSZ TT e TAL 
LEGO Sue OLE KUT 


[LTAL LT ee Le SS 
aki hajlandó szóbaállni velünk, egyszerűen 
csak beszélgethetünk vele, vagy speciális 
dolgok után érdeklődhetünk. A karakterek 
mondanivalójában gyakran vannak kiemelt 
szavak, ezek a Kulcsszavak. igyekezzünk 
LL AT LATTAL LME ZT] 
párbeszédeknél szükség lesz rá, hogy ezekre 
rákérdezzünk (Jake minden hallott kulcsszót gondosan memorizál). A tárgyak TANZÁN 
is van. Vagy egyszerűen csak rámutatunk a képernyőn látható megszerezni kívánt dologra, vagy 
megvizsgálunk valamit (ADTA LILLY HÉJ 
FESTI SKZ TT] [7 COLT AL NEL TTL A CU 8LTT E 
ks 30 söbsa szereztünk egy Ya KZT SAL TAL TZU 
CENTRE St TÁL Tt CS KGY TT 
KT TA Ameddig meg nem gyógyultunk 
MÁN NE NLG TS 
17 munkákat helyettünk (ők lehetnek zsoldoskatonák, deck- 
1. kezelők és varázslók is). A csapat tagjait gyógyíthatjuk, átad- 
hatunk cuccokat nekik, sőt azt is megadhatjuk, hogy harc 
[ZA ATA TOLLAL A TTL LR LL ULT 
LL GZÁT  LLTAG ELOTAOLALTETL an: 
[LT LEUL SL KOLAT LET ELLE ZTECSÉÉ 
LNN (tapasztalati) pontok felhasználására. Minél fejlettebb egy tulajdonságunk, annál több karma kell a következő szint 
eléréséhez. Ha már képesek vagyunk belépni a freenetatt [EA AE SL SEL OTT AL LT TTL eÁTTi 
megválasztásával menjünk el az adattárolókig, s szembeállva szívjuk le oz infót (a szürke kockákon lépkedve a deck kiírja, 
UTAL LA OL LOLA LAT LÉ OL LGA VA ELÉ L AKA 9 
B-t. Ha jól választottunk, az IC megsemmisül, ha nem, erőnk csökken. Néha csak akkor tudunk hatástalanítoni egy riasztót 
vagy kinyitni egy ajtót, ha a területen levő összes IC-t kiirtottuk). Kilépés után az INVENTORY menüben UTAL 
hogy mit találtunk (kódszó, pénz és infó lehet bennük). Azt, hogy hogyan boldogulunk a sztorival nem szívesen írom le. 
Aki esetleg elakad, írjon, ha tudok, segítek. 
ELL TLLT TOLTSE EZT vel tssáj AT SUL ST G LL KITÉTELLEL KAZI EG ELT TTL LSSA 
de a sztorihoz nagyon illik. A hanghatások limitáltak, de azt hiszem egy ilyen játéknál nem az audio-vizuális élmény domi- 
[118 LTT LN GT NLeea tá eze EZ LA ÁSTA ÁCS LOLA A e) 
folyik. Aztán ott van még a Cybertér is, amely szintén megér egy misét. Azoknak, akik kedvelik a nehéz kalandjátékokat, 
s nem idegen számukra a Cyberpunk téma, kedvencük lesz. a SHADOWRUN. 











MARTIN 
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) 4 ÉLETBE ITZESAT ZT TT ATÁT 17. 
RB e" 





: GAME : 
ri LeG GJ La pitása b S LOL HAS 
(Te CLA [E NESZ ÁÁ ET ÁT At) 
FELNIT NA fla TTL ALIA 
[TETT AKZAT LTAL KS PET JT LON Ti 
de a sikert látva faltörésre is képes, sőt fára 
KELETT TTL gall RLETI TA HTONUL HALA 
CSAT T Te NTOSK ey p AEK SZ SOLKTE 
most pedig kijött a f : fejelgetni magunkat a siker- 
GB verzió. Aki 07 a u ZAKLAT 
ezzel a b- dá ZEB 7 vízesésekkel teli pályá- 
aromi ara- ő 3 kon kívül a víz alatt 
[0NG 1 dl 3 cl GT TLTON ELLE 8 
ART eg SES S s ! nunk, de betévedünk egy 
s ő; öreg kastélyba is, míg végül 
SE ss SALE N 
LE. ELME ALLE EK eeeNNNtB sárkánygyikkal. Persze míg ide 
sőt még az ütést, sz elérkezünk, jónéhány főellen- 
rúgást is: kizárólaga  § — fesz NAN OZTL ALT A 
ANYAGOT i E ött 


Hé : A BA grafikája első osztályú. Azt 
sAjnA ; 


É. ez, LIYZÁLZÁ YA TTL 
bal) nem v 3 d melynek kidolgozottságát a 
Taki Alk [TK E TUTTA TETT 
5 CESAGTRN BOK de AL LG KT GENÁTT E 

ogy megmenti a ; 
[Zn SKÁLÁT 1) 


KN TSZ LTE ő 
ez egy igazi GAME BOY csemege! 
MARTIN 


Tippek és trükkök 
Egyik nap mit sem sejtve léptem be szerkesztőségünkbe, s mire felocsudtam volna, Zolee papa egy köteg le- 
velet nyújtott át nekem, ördögi mosoly kíséretében. A levelek írói egyet akartak - ZELDA leírást. Mit tehettem 
(Zolee az erősebb), összedobtam valami segítségfélét a játékról. Sajna teljes leírást nem tudok adni, mivel 
az anyag annyira nagy lélegzetvételű, hogy ahhoz a 6 oldal is kevés lenne (talán, majd ha a konzol rovat 
12 oldalas lesz). Kedves Illés Gyuri (Debrecen), Langó Jani (Bp) és Anda Peti (Bp), remélem, hogy segí- 
tettem valamit. Annak a névtelen "jólnevelt" illetőnek pedig, aki fröcsögő szájjal pocskondiázta a konzol 
rovatot, üzenem, hogy valószínűleg nem csak egy-két ember kiváncsi ezekre a leírásokra. Mindjárt itt 
van ugyanis 3 srác, akik ráadásul ugyanazt a programot vették meg, s mindhármójuknak nagyon tet- 
szik. Nos lássuk azt a bizonyos medvét: A kalapácsot Darkworld-ben, az első kastélyban lehet felvenni. - Az 
aranykesztyűt Darkworld-ben, a 4. kastélyban. Ezzel a sötét színű kövek is felemelhetőek. - A tükröt, amellyel 
Darkworld elérhető, az öregtől kapjuk meg, akit el kell vezetni barlangjába (Death Mountain). - A furulyát g 
úgy szerezhetjük meg, ha Darkworld-ben (ezentúl csak DW) elmegyünk a piramistól dél-nyugatra a MU 
faligetbe, ott felvesszük az ásót, visszateleportálunk Lightworld-be, és a park ÉNY-i részén ásni kezdünk. Nt 
Használni a faluban kell, a szélkakasnál (miután az öreggel beszéltünk). - A Pegazus cipőt, mellyel a mindent al 
elsöprő, faltörő futást produkálni lehet Sahasrahala-tól kapjuk az East Palace megoldása után. -A szu- 
per bombát, mellyel a DW piramison lyukat üthetünk, DW-ben, a saját házunk helyén 
vehetjük meg (Bomb shop). - A varázskönyvet úgy lehet leszedni (Kakariko falu, 
könyvtár), ha nekiszaladunk a polcnak. 
Hát ennyi lenne a ZELDA segítség. Várom a további kéréseket! 
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:"Csobb, hörp, cupp". Hogy mik ezek? 
Hát hangutánzó szavak az idei nyári 
szünet jellemzéséhez. Csobbanás a 
Földközi-tenger hűs habj aiban, majd 
jéghideg Budweiser sör szürcsölgetése 
a napsütötte parton, végül barátnő 
átölelése és gyurmálása amúgy 
tlevezetésképpen. Tütűűű, 
azanyááád, köhh". És hogy 
ezek mik?! Végre itthon: 3 
óra várakozás a hatá- 
[ea AT ale hal 
testvéreink hazaza- 
rándoklása miatt, meg- 
érkezés az ország szí- 
vébe, Budapestre egy 
pazar csúcsforga- 
lom kellős közepére, 
majd fej elvörő- / 
ELGCT-á-ÉLer Ari 
szervek kiokádá- 
sa a szmogfelhő- 
Per 2 ALLT ÉT 
LEIA Siet 
ben bebaty- 
tyogtam aszer- 
kesztőségbe, 
hátha csoda 
történt, és míg 
ir AZALATT 
egy medencét 
is építettek a 
[ero Lt Fej ek ee 
Mondanom 
sem kell, hogy 
medencének 
hűlt helye sem 
KAL Ae aeUA e 
gyobb öröm vott lát- 
nom, hogy levélhe- 
gyek tornyosulnak az 
Ce eFAt ITL T ALA rTA GAZ FA 
helyett tehát a boldogságban úsztam... 
Ezennel pedig megosztom Veletek is 
örömöm forrását. 


576 KByte Ouest -The Cartoon 


Nédd má! Egy képregény! Gondolom 
mindenki meghökkent, mikor a Csevegő- 
vel szemközti oldalon egy HAMISÍTATLAN 
képregény néhány képkockáját pillantotta 
meg. Nem csalás, nem ámítás, ez tényleg 
Are Tara esta LAN CTL TA CIKI 
Gergely Sándortól egyszer már közöttünk 
néhány skiccet, amin felbuzdulva a skacok 
beküldték az 576 KByte Magazin megvásár- 
lásának kínkeserves történetét feldolgozó, 
általuk készített rémjképregényt. Elolvas- 
tam és felötlött bennem a gondolat, hogy 
miért ne tehetnénk be az újságba, mint szí- 
nesítést. A sztori elég egyéni (de korántsem 
egyedi, ugye tudjátok mire gondolok), a raj- 


. zok jópofák, a szövegek pedig elég vagá- 


nyok. Egyszóval ez kell nekünk. Remélem 
nektekis tetszeni fog, én majd berosáttam a 
röhögéstől. Három vagy négy részletben 
közöljük le, minden számban egy-egy oldaít. 


KAN arra] 


Ehavi kedvencem következik. Írója (míly 
meglepő) egy eszét 4 Nyíregyházáról, 
akinek az inkognitóját a báty érdekében ís 
megőrzöm. "HELLÓ FIÚK! NAGYON TETSZIK AZ 
ÚŰJSÁGOTOK, DE EZZEL NEM CSAK ÉN VAGYOK ÍGY, 
HANEM A BÁTYÁM I5. ÁLLANDÓ ELŐFIZETŐJE A 
LAPNAK, SZERINTEM MÁR ÉLNI SEM TUDNA NÉLKÜLE. 
LELT SA ása 19 AAL LELT LISA 
MEGÉRKEZZEN AZ ÚJSÁG. ILYENKOR NEM LEHET 
VELE BÍRNI. GONDOLOM EL TUDJÁTOK KÉPZELNI, 
Metál adi h tg (15 TELT EGG DHL E VA 
ÚJSÁG... EGYSZÓVAL EZ AZ ÚJSÁG TELJESEN 
MEGBABONÁZTA, ÁLLANDÓAN AZT BÚJJA AHE- 
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LYETT, HOGY GSAJOZNA. PEDIG 

MOTEL V AL 

VAGYOK, DE LEGALÁBB MÁR VOLT 

EGYPÁR FIÚM. IGAZ, HA ÉPPEN 

NEM FIÚZOM, OLYANKOR AZ ÚJSÁ- 

GOTORAT OLVASOM. ILYENKOR A 

BÁTYÁM SZÉT TUDNA ROBBANNI, HOGY MINDIG 

AEROR OLVASOM AZ ÚJSÁGOT, AMIKOR Ő 

Hagia ML SL LENT TTV Vad EZTET B 

ALÁÍRÁS: V. SZILVIA, NYÍREGYHÁZA". Kedves 

EA GTA TT GY ÁR re TAL oGYe 1] 

vagy! Leveled tanúsága szerint 

er SSSZ (tetele Il 

LE KT T Sá rág ki e 

gozást". Áruld már el 

nekem a titkot, hogy mit 
mon- 


(ele 5F ző) 

pasidnak, amikor rád jön 
egy kis újságolvasás? Nekem 

ugyanis állandó probléma a barát- 

nő és az újság szerkesztésének az 
összeegyeztetése, és talán Te tudsz 
gyógyírt rá. Ez most komoly, várom lev- 
eled! A bratyódat meg értsd meg még 
egy kicsit, valószínű, hogy egy éven belül 
csak Te fogod olvasni az újságot, a bátyád 
meg a másik szobában egy egészen más 
szenvedélyének fog hódolni... 


Amit anyomdafesték sem tűr el... 


"ZOLEE, ZOTYÓ, ZOLTÁNKA, ZUTYI, KISFIAM! 
NZÉRT ÍROK, HOGY CSINÁLJATOK MÁ" VALAMIT 
EZZEL AZ ÚJSÁGGAL! SAJNOS AZT KELL MON- 
VANOM, HOGY ELÉG SIRALMAS. AZ EGÉSZ. 
HELYESÍRÁSI HIBÁK. MI AZ HOGY "EGYENLŐREP 
HA A FOCIBA .I:! AZ ÁLLÁS, AKKOR VAN EGYEN- 
LŐRE. HA A PRIMÓS VERZIÓ MÉG NEM JELENT 
MEG, AKKOR- EGYELŐRE. VILÁGOS VÓT? A 
CSEVEGŐ EBBE AZ ÚJSÁGBA NEM KÉNE. SZ"". 
Nincs BENT SEMMI. A COV - AZ MÁ" IGEN! OTT 
BESZ""IR AZ EMBER A RÖHÖGÉSTŐL. DE ITT? A 
LEÍRÁSOK K""VA UNALMASAK. HUMOR KÉNE BELE! 
VOLT EGY SZÁM, ILYET ÍRTÁL BELE: "NOS LÁSSUK. 
HoL A VESSZŐP HEP MEG: HÁROM OLDALAS. AZ 
OLYAN, AMIT A DISZNÓBÓL CSINÁLNAK? TUDSZ, 
FIAM, NAGYON TUDSZ! HA A CovBoy UTÁN 
SZABADON BESZÓLÁSAID UTÁN-ODAÍROD A NEVED, 
LEGALÁBB EGY KI"""OTT KÖTŐJELET ODAÍRHAT- 
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NÁL! A MENÜT HOSSZÚ ŰVEL RELL ÍRNIP 
EZEXESZINT... HÜLYE VAGY HAVER! HOVA JÁRTÁL 
ISROLÁBAP A COV A FAVORIT, NEM EGY 
ÖTHETVENHAT! CSAK KÍNOMBA" VESZER. DE MOST 
MEGÍGÉREM, HOGY TÖBBET NEM FOGOK. SZ""T ÉN 
16 TUDOK CSINÁLNI. CSAK ÉN LEHÚZOM ÉS NEM 
ADOM KI. HA SZIMULÁTORRÓL ÍRTOR, AKKOR A 
BEVEZETŐBE NE ARARJATOK REGÉNYT ÍRNI: (...A 
HŰGYHÓLYAGOM SZÉTREPEDT. ORCÁMRÓL AZ 
IZZADSÁG RÚZSOZOTT AJKAIMBA FOLYT. A LEMENŐ 
DS Gt ZAL ELS ga 
DVOMBOK MÖGÜL... STB. B""""TÁTOK MEG! SZ" AZ 
EGÉSZ! MOST MEG CSINÁLJÁTOK EZERET AZ ÚJ 
DESIGN-ORAT. BESZY"ok! A F""OM SE TUDJA 
ESZ Tt TRM ara TALAL I LVA a 18111 3 
AZOKAT A KIBT"OTT SOROKAT! TELE VAN HIBÁVAL. 
rág ig ua d rali Szab tát rága e LTE YT 
TA ÖSSZERARTORP Mi EZ? KÉPESKÖNYVP Bunkó 
PARASZTOK VAGYTOK! KAPJÁTOK BE A Ft"OMATI 
HA NERED SINCS NEVED, B"""MEG, AKKOR NEKEM 
SINCS! DE. MÉGIS! ÉN VAGYOK A LEGNAGYOBB 
576-FAN(SZŐR)! UTÓIRAT: AZ ÚJSÁGOT CSAK A 
BUNKÓK VESZIK! (ORÉ, ÉN CSAK VETTEM.)". 
Drága, aranyos egyetlenem, piciny Fan- 
ELLA éelaa a ette zata eldol A 
amelyek mély emberi érzelmekről és ma- 
gasfokú intelligenciáról tanuskodtak. 
zs sales a TE szinteden válaszolni a le- 
vélben felvetett problémakörökre, 
bt""meg! Ad egy: A helyesírási hibákat els- 
merem, de ha jól számolom, kábé 500 ezér 
karaktert kellett ahhoz átnyálaznod, hogy u- 
5 hibát talá . Menő csávó vagy, apám! Ja, 
és mellékesen a nemi aktusra való fel- 
szólítás (btszd megj!) "sz"-szel íródik, nem 
. pedig "z"-vel. Ha már ennyire előszeretettel 
használod, legalább tudd helyesen leírni, 
tökikém! Ad kettő: Természetesen tudomá- 
Sunk van más magyar kapokról is , és ismerj ük 
azok stilusát, szövegezését. ATE kedvedért 
ismételten kijelentem, hogy NEM akarunk 
senkivel sem versenyt viccelni, még 
akkor sem, ha egyes olvasók a 
kezet zat ae eat dÉS 
rásokat kedvelik. Minden újság- 
nak megvan a maga arculata, 
mi pedig a "félkomoly" kate- 
góriát céloztuk meg, a macs- 
ka rúgj a meg! Ad három: A 
dl deet aA Ta a 
nológok pedig nem hely- 
kez aitee EZT L LŐ 
frszfejkém, hanem han- 
gulatot adnak az adott 
cikknek, hogy ne csak 
[e eler AKT rad e NK 
szimulátorprogram leí- 
rása, hogy "FI: után- 
égető be, F2:fék ki, a: 
katapult, stb." Ad négy: 
Ahhoz képest pedig, ha- 


tod az újságot, egész 

jól ismered a belső 

felépítését meg a stí- 
., sát. Hogy is van ez??? 
I ado tt Kora 


Óda az 576-hoz 


Búcsúzásként jöjjön egy Ugly Kid Zolee- 
díjas költemény Sáfi Gábor művész úr 
közelmúttban megjelent verseskötetéből. A 
kiadvány már most muzeáls értékű, ugyanis 
egyetlen egy példány készült belőle, és az ís 
a fiókomban hever, hehe. 

"TÉR KÖZEPÉN A BÓDÉBAN ÚJSÁGOSNŐ 
ANTAL LL LL ED gene 
LENT A BILÓBÁJTI/CSŐDÜLTEK AZ EMBEREK, 
kere AE ta At HAL 
AZ ÚJSÁGOT REDVESEN./EN VETTEM MEG AZ 
UTOLSÓT, CÁPA VOLT AZ ELEJÉN,/RÉT- 
SZÁZHETVENHAT FORINT, EZ ÁLLT A 
TETEJÉN./OTTHON FERVE, AZ ÁGYAMON, ELÜTÖT- 
TEM AZ IDŐT,ZA KÉTOLDALAS CSEVEGŐTŐL ALIG 
ALLES A Lá e a rák A 7 VA UT 88 
DEMOCRACY,/MI LESZEK ÉN ETTŐL, HA NEM 
CRAZY?" 8 

teli 
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ver, hogy ki nem állha- - 











"Íme egy kép (rém) regény mindennapos 576 gondjaimról. A történet sok-sok reális 
elemet fog tartalmazni a szövegrészekben (pl. nevek, helyszínek) és a képekben is. Lesz 
azonban irrealitás is benne jócskán, hiszen különben unalmas lenne az egész. Figyelem! 

Az alapötlet - újságvásárlási procedúra - elgondolkodtató! Üdvözlettel: ReidIl Rómeo" 








Még egy ilyen beszólás fiacskám 
ela és nem kapsz kimenőt a héten ! 


LENE LeŰ 
Damjanich kötró tálig te. 
Lél tam tőle kiimád- 
TEGYEK nro Ki 
[éti é e as 
AA 
LE Látta t ei 
tanítási héten 
(ősz vége) 
Főhős: Én 
ee: Ca 
Negatív 
LAZTTt EL eze Ni 
úgynevezett 
pechszéria 
[CEST TÓ 


Átöltözés közben 
rövid számítást 
végeztem el Hmm ... Az újságosig oda is és 
fejemben... vissza is 30 perc, újságvétel 
tíz perc, plussz úgysem tudom 
megállni, hogy... 


ogy ne olvassak bele 
útközben. Ez az! Az egész 
kb. másfél óra. 


AZ AULÁBAN 


mert az 
érdekelne. 


Csak nem megint 
576-ért mész? 


Hja, mindenkinek 


a ik i 
ke h megvannak a 
ÜLET Y ELET tett saját örületei! /J 
beszélek. Túl sokat. san e 
Kifelé menet privát ( Na hello! 


pofázkodásunk Megyek. 
ezért sajnos egy 
kissé elhúzódott 
miattam... 


Remélem benne lesz a 


Apám! Megint olyan vagyok mint a mosott rongy ! Két doga -- 
bonuszként egy felelés .... huh ! Ráadásul a Lütyő is értetlenkedik 
Teljesen kivagyok! 


HunYis van a göncöm? Ja ... 


íme a padló, amit kissé 

falsul rajzoltam, mivel 

igazából sohasem ilyen 
tiszta... 





Meg- 
jegy- 
zés: 
Jaj, nehogy elfelejtsem A 
a bulis sapkámat! " sapkát 


csak ; 


úgy 
talál: 
tamki, 
a 
hatás- 
vadá- 
szat 
kedve- 
ért. 
Külön- 
ben is 
unal- 
mas 
az 


A egész. 
újságárus 


ijesztő kellék [/ g.g. 


Kifelé rövid eszmecserét folytatok a szobatársammal 
Fésűs F-fel a rapzene ágazatairól, illetve az MTV "Yo Raps!" 
műsoráról ... 


Megint lemaradok 
a kolesz-buliról 
egy rongyos újság 


Siessünk, hátha 
elkapom még a bi 
végét, ha sietek... 





J] MJ 


AN JI) Id d 
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Uredirs 


EZKITT] 








A Robocod (James Pond 2), miután sikerével letaglóz- 
ta az Amiga és Megadrive híveket is, most PC-n aratja 
a babérokat. Egy megátalkodott gonosztevő bom- 
bákkal töltött plüss-pingvineket helyezett el egy játék- 
gyár raktárában, amelyek a terve szerint pont a 
karácsonyi csúcsforgalomban levegőbe repítik az 









üzemet. James Pond felkerekedik, hogy a 2500 (!) 
képernyőnyi, 8 pályára osztott területen hatástalanítsa a 
robbanó pingvineket. Az ugráson, futáson és guggoláson 
kívül leglátványosabb mozdulatként, Pond meg is tud 
nyúlni, amivel a felsőbb platformokra juthat fel. A 


576 
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C-64 


Valljátok be őszíntén: ugye mindenki megvetően néz egy alíg 50 blokkos játékocskára, azzal a 
gondolattal, hogy biztos tévedésből került a lemezetekre. Nos a P. P. Digger esetében vétek lenne ezt 
tenni, ugyanis a hangyapiszoknyi terjedelem remek szórakozási lehetőséget takar. Valójában a legendás 
Boulder Dash "93-as ükunokájáról van szó. Aki nem ismerné a feladatot (bár ezt felettébb csodál- 
nám): mütyőr emberkénkkel gyémántokat kell 
győjtögetnünk a föld alatt. A drágakövek 
alatt/felett/mellett sziklák is találhatóak, 
amelyeket, ha rosszul mozdítunk el, a 
fejünkre hullhatnak, de segítségükkel a futkosó 
ellenfeleinket is kilapíthatjuk. Amint elég 
gyémánt gyűlt össze (a képernyő felvillanása jelzi), 
tépjünk a kijárathoz. Ugye ismerős?! 
Sok értelmetlen játékkal összehozott már a 
sors, de most egy különleges esettel győlt 
meg a bajom. A címe Rings "N" Up, a 
stílusa leginkább mászkálószgyőjtögetős. A 
játék célja... Nos itt elakadtam, mivel három 
órai játék után sem sikerült rábukkannom az értelem 
leghalványabb szikrájára sem. Viszont ennek ellenére, mint egy dilis, 
úgy húzogattam a joyt, hogy egy-egy szinten továbbjussak. Amire jutottam: egy 
nyakigláb szemmel kell a platformok között mászkálni, használva a teleportokat, amelyek a 
legváratlanabb helyekre repítik az embert, gyűjtögetve a kis kulcsokat, amivel a zárt ajtó 
nyitható, szedegetve a bónuszbigyókat, és a sürgő-forgó 
ellenfeleket és áramsugarakat kerülgetve. Nem egy Nobel- 
díjas alkotás, de hülyéskedésnek nem rossz... 
Akik nemcsak egy C64-essel, hanem egy jó haverral is 
rendelkeznek, azoknak a Bolo névre hallgató anyag 
ajándék lesz. A barát azért kell, mert csak ketten játsz- 
hatunk vele, mégpedig a következőképpen: adott két 
katonai főhadiszállás, egy hatalmas bejárandó csa- 
tatér, jópár elpusztítandó célpont, a legkülönbözőbb 
tereptárgyak és persze két szembenálló tank, 
amiket mi irányítunk. A feladat az, hogy a jobb 
oldalon látható kis térkép segítségével bejárjuk a területet, a katonai célpontokat megsem- 
misítsük, és lehetőleg ellenfelünk orra alá borsot törjünk. 
Mivel a tankok mozgása kifejezetten fürge, ezért iparkod- 
nunk kell, hogy elmeneküljünk a másik elől, vagy éppen- 
séggel utolérjük őt. A kezdeti 8 tank nem sok, mert pillana- 
tok alatt kifüstölhetik 2-3 egységünket is. 
Gondolom nem kell ecsetelnem a C64 mai programelló- 
tottságát és annak színvonalát. A rossz hírek ellenére 
most végre megjelent valami, ami egész játszható 
anyagnak tűnik. A címe Detonators, amiből nem 
nehéz kitalálni, hogy bombák lesznek a fősze- 
replők. Valójában arról van szó, hogy egyedül, 
vagy egy haverunkkal csapatba tömörülve (Team 
Mode) kell bombákat telepítenünk a területre, és az ott lézengő ellenfeleket az időzített 
szerkezetekkel kifüstölnünk. Nem könnyű feladat, mert a mozgásuk alig szisztematikus, 
tehát csak a jó időzítés és a szerencse 
segíthet. A felsőbb szinteken annyi 
nyüzsög belőlük, hogy csak győzzünk elhúzni 
a csíkot előlük. Természetesen a bónuszéletek, 
pluszpontok itt sem hiányoznak, úgyhogy nem 
lehet lazsálni, az tuti! 


győjtőszenvedélyünket itt aztán igazán kiél- 
hetjük, mert milliónyi felszedhető izé van elszórtan 
a terepen. Sajnos a hátterek elég sivárak, főleg 
ha a mai favorithoz, a Zool-hoz viszonyítjuk. 

A hazai mozikban is forgolódott a Walt Disney 
"szülötte" The Beauty And The Beast című rajz- 
film. Megjelent a megjátékosított változat is, ami 
kivételesen jól ötvözi a film részleteit a játék 








nem ismerné: egy szépséges herceget 
gonosz varázslattal szörnyszülötté változtat- 
nak, és csak akkor nyerheti vissza eredeti 
alakját, ha egy hajadon szerelmét ilyen rusnyán is 
el tudja nyerni. Adott idő alatt kell 5 féle típusú 
játékban bizonyítanunk rátermettségünket. 
A filmbeli szereplőkkel (kiscsengő, teáskan- 
na, kávéskanál) elvégzett feladatok a memóriát, 
a reflexeket, a megfigyelőképességet teszik próbára. A 
játék igényesen kivitelezett grafikájával, és kissé 
gyermekded cselekményével leginkább a tíz év 
alattiakat célozza meg. 

Ki hitte volna, hogy az Amigán világhírűvé lett 
Sensible Soccer egyszer majd PC-n is a 
képernyőkre kerül. Jómagam is e hitetlenek közé 
tartoztam addíg, amíg fel nem bukkantak az első 
bemutató képek a konverzióról. Most, hogy megjelent 
a kész játék, frankóra mondom, hogy eléri, sőt 
bizonyos szempontból le is pipálja az elődöt. 
Semmit nem von le az élvezetből az, hogy 
lemmings-szerű mütyőrök szaladgálnak a zöld 
gyepen, és az embernek két centiről kell bámulnia 
a képernyőt, mert ez adja az igazi beleélés 
lehetőségét. Legjobb a hatás pedig akkor, ha ketten 
nyomjuk egymás ellen a meccset, mert ilyenkor 
gyakori, hogy a Sound Blaster "nézőordításait" 

a saját sikításaink nyomják el. Ez az a fociprog- 
ram, amit senkinek sem szabad kihagynia. 

Nekünk európaiaknak gyakran igen furcsának tűn- 
hetnek vágottszemű testvéreinknek, a 
japánoknak szokásai, hagyományai. Ezt a 
"másképp gondolkozást" lovagolja meg a 
Nippon Safes Inc. című szatírikus játék is. Egy 
remekbeszabott kalandjátékról van szó, ami 
tele van furcsábbnál-furcsább helyzetekkel, 
alakokkal, Példának okáért vegyük a három 
főszereplőt: a szexis, de kicsit butácska Donna 
Fatale, az ügyes, de pápaszemes Doug Nuts és a 
baromi primitív, de bivalyerős Dino Fagoli közül 
választhatunk, hogy melyikkel szeretnénk elveszni a 
mai Tokio forgatagában. Egy jó darabig csak tétlenül 
sétálgatunk, amíg lassan bele nem gabalyodunk egy jó 
kis bankrablásba, amit "véletlenül" nekünk kell végre- 
hajtanunk. Hogy ebből mi sül ki? 





























































































1993 SZEPTEMBER / IV. ÉVFOLYAM 













Valahol a Karib-tengeri szigetek egyikén a finom homok- 
[CAT ae Lá ant a 
karéjában, miközben a jéghideg Coke-t szopogattam a 
kezembe akadt néhány jobbnevő lap, természetesen 
játékokról. Kelletlenül belelapoztam az egyikbe, gondolva, 
hogy úgysem hoz semmit ez a nyár, de amikor megpillan- 
tottam a tartalomjegyzéket felnyüszítettem: mialatt itt 





[LT KE ELT [TTL A ALSSOT 
kaland stuffokkal és egyebekkel. Kaptam magam, s 
otthagyva az édent elindultam vissza a szürke, komor 
[IT LEDLZRN 

EGT ELT TEK TAT TA ETL 8 OATTTT 
rengeteg kaland anyag jött ki, amíg én távol voltam. Nem 
is tudtam hol fogjak hozzá, de végül a Blue Force-t 
LESSESTTTÁ LELTEK ELL TSA LL TET EL CLT 
MTA LATE ETT LT NTI 
sorozat készítője a Tsunami színeiben is tudott "valamit" 
nyújtani. Bár a játék sztorija kicsit sablonos, de az 
egésznek van hangulata, és az ember egykettőre a fő- 
szereplő bőrében találja magát. A játék nagyon szép, sok 
CITES LATTA LOSE EAN EN LT 
egyenesen egy filmből kölcsönözték volna. Egyedüli hibá- 
ia, hogy könnyőre sikeredett, s a Police Nuest-ekhez 
szokott játékosoknak nem valami nagy kihívás. 

ALLTAL TT SAKE EKO A 
bárban egy jól öltözött úriember átad egy disket egy 
lezseren öltözött srácnak, aki feltűnés nélkül 
CSALTA KN TOLL NÉ 
SZT TnT: LA 
asztal- 



























AAL ÁTL ELÁLL K Le et LT ÉSATL 8 






(1 
Let EL TTTVA 
[LONGS 
két fickó a bárban. Az egyik igazolványát a 
HAGEL ALLTAL OJ LTAL 
CILLATLL OZ LL LLMLLT LL 
elveszíti a lemezt, amit a rendőr felkap. Beülnek a 
kocsijukba, majd eszeveszett üldözés veszi kezde- 
tét a városban, de végül a motorosnak sikerül 
elmenekülnie... Négy nap múlva este a rendőr 
LOTTE AL ELNOK LTET LK] 
később két lövés dördül, majd még kettő... 

NT LT ELÁLL 
házaspár gyermeke már felcseperedett, s 
CAGE LTAL SA AL Gee TT 
töltött évek után végre belekóstolhat a 
motoros rendőrök életébe: s mi itt kap- 
[ELLA ÁLT ETÁL E 

PM 

A képernyő felépítése gondolom mindenkinek 
egyértelmű: láthatjuk tárgyainkat, pontszá- 
munkat, a nyilakkal pörgethetjük tovább a tár- 
gyak listáját, s ha valamelyik tárggyal a kérdőjel 
INGATL TOL AL ALAK STAIN 
Az akcióikonok ismerősek lehetnek a 
Ringwordből: a jobb gomb megnyomására 
LILLE TTL RTZ LL TT 
NGÉ ESEL GTSZO NI MÁB 
cselekvést a bal gombbal végezhetünk. 

Miután Ryan (azaz mi) megérkezik a rendőrség 
épülete elé, menjünk be az ajtón. Bent Ryan 
(ILL ele LL LATOS OTT LAL 
irányítást. Vegyünk fel egy körözvényt Follet 
[CLA LL Le TTL ee MATAT EA 
mm-es lőszert tulajdonított el. Menjünk be az 
előadóba, ahol megkapjuk aznapi feladatunkat: 


a tartalék. Pattanjunk fel a motorra, s menjünk el vala- 
hová (itt a közlekedés nem olyan kretén mint a PO3-ban, 
egyszerűen csak rá kell kattintani a térképen a célpontra). 
[TTL TA TT eeza tt  8ez [LAOSZ TTL 
nyissuk ki a kis "kesztyűtartót", s vegyük ki belőle a 
jegyzettömböt és a Miranda kártyát. Ekkor kapunk 

egy üzenetet a rádión, mégpedig a 
ba ? [LL ej MTA TAL e ALLT 
egy nőt és 





( 
ULT TL TET ü 
CAT ALLE ÉL LN 
s adjunk le egy 4-es és egy 35-ös üzenetet, j 
amivel jelezzük, hogy vettük az. adást és segítséget is 
kérünk. Menjünk el a Marina Beach-re, ahol a korlátnál áll 
a kissé megvert fiú és egy nő. A nőtől megtudhatjuk, hogy 





LELT ALKN ACT 
Wave-re. Beszélgessünk el velük addig, amíg Ryan elküldi 
őket az ambulanciára. Nemsokára megérkezik a társunk, 
LETSZAM VT KLTE 
lett levő Fire feliratú dobozból vegyük ki a kampót, majd 
irány a hajó. Vegyük kézbe a pisztolyt, s nyissunk be az 
CLASS E KÁ L AT 
be a belső ajtót, ahol Mr. Green pisztolyát egy hölgy 
LOVÁT OLT a Le TULA B 
ijedjünk meg, hanem beszéljünk hozzá, amíg el nem 
engedi a nőt. Ekkor bilincseljük meg, majd motozzuk át. 

Találunk nála egy kést, amit tegyünk el az 
CLT SÁT LAS 
MLM TS 
(1 K 
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LETALT EI NT ETTA 
-- LELEK Á S 
től. Elmondja hogy fia a hajón szétszórt néhány 
LETT LÉT L NOK TELKE ESEL SZ NÉ LLCT 
Green részegen rányitott a fiúra. Az anyja is segített szed- 
ni a kártyákat, de nem voltak elég gyorsak, s Green 
feldühödött, megverte a gyereket, s az anya tiltakozására 


ESA AZTAT N 

Szálljunk motorra, adjuk le a 35, 97, 98 üzeneteket, 
e LG LIL ÁLLNA LT AL ETT LA ALLT UT 
LT LT LAZA a rza KLNT 
szöveget, hogy "jogában áll hallgatni, de mindent amit 
mond..." stb), majd vegyünk ki egy adatlapot a ládából, s 
LETT TO VALL LTe re TALI őt 08 KATE 
egyik példányát adjuk át a rendőrnek, a másikkal 
pedig irány a kapitányság, s ott tegyük 
be a bal felső ládába. Mr. 
(CTL RNÉL TÓ 





TS 
it adjuk le meg- 
(OM átt AA 

ELNE e LL KT TLL A 


LON KSZÁ OTTÁLL ET ELTR EZT TETT 
lanul viszonyul a helyzethez. A motoron adjuk le 
a 35, 97-es üzeneteket, majd miután megjelenik 
[ETATS EST SO ALKAT NOTT AL 
[ELLEN d ASZ LL OTT 
[CN ML MNK TUL 
SZATV LT TTL ALT LTE LAT ÉLT L SE 
nál egy kis pisztolyra lelünk, tehát neki is 
LETELT AL TELE LT TELET TA 
Ha mindezzel meglennénk, szóljunk a tár- 
LOLA ÁLYA EL Late ee] 
kutassuk át a furgont: a kesztyűtartó alatt 
NALA RLE S LL AT JA 
CATS NET TA NT LÉ SÁ ÁLL TUL LT 
TLAN LG nad tá 
[return taj kerrtert KA ET TAL Z KT ALLT 
ELLA ege Le e ULL3 
egyik példányát a rendőrnek, s irány a 
kapitányság. Ismét tegyük be a ládába az adatlap 
egyik példányát, majd adjuk le a lefoglalt cuc- 
GATT 

Evvel vége is a mai napnak, öltözzünk át, s 
menjünk a rendőrségtől jobbra pihenő motorunk- 
hoz, s irány a nagymami háza. Beszélgessünk el 
vele, mire meghagyja, hogy hívjuk meg a túszul esett nőt 
a gyermekével vacsorázni hozzánk. A mama szava 
parancs, úgyhogy keressük fel őket, s hívjuk meg. A gyer- 
meket nem tudjuk rávenni: előbb mindenképpen. viszont 
CL rá ja ee en GT LL ML TOTAL 
ELT ATTOL A ÁGÁT Lát NÉ] 
hajókölcsönzőhöz. A faliújságról vegyük fel a 
cetlit, majd menjünk be Carter hajóköl- 
LAN LTE LSE AT LAT] 
(dr EL At ÁT TAS 
[TLAN LL LEALL RG ÜL LÉ] 
kártyákat, s hívjuk meg őket ismét vacsorára. A 
nagymánál . vacsora után Ryannak az az ötlete 
LAT ÁLT AE EE Éget 
[lat LR Te SSL 
Lee aA 


LOLA AL e UL fat És 





LON AN TULA LZtT9l] 
LE zTee Krg dt TAGLALTA] 
nő. Dobáljuk . Waylonnak - a 
Lee ALOLT SZTÉT A 
darab léccel tér vissza. Nézzük meg 
GEZA TETTEL TSZ 
mazhat, majd vegyük fel. Most 
beszélgessünk Laurával, amíg rá 
— nem szánja magát, hogy vissza- 
TTL NT TAG 
barátunk, Lyle vár ránk, s gratulál 
első napunkhoz a rendőrségen. 
Mutassuk meg neki az imént talált 
deszkát, amin a U.S. Army felirat 
KIILN Azt tanácsolja, inkább 
"ne foglalkozzunk a fegyvercsem- 
[OLOM TSA Ez TON 
EEG LT TKZ OLAT TA YL en 
MELL LÉT A 18 
ETTEK TEN 
ML EL JOIN ET EZT] 
LO Ae KT 
éljünk a szekrényen lévő piros 
" dobozra, amit nagymamánk talált 
takarítás közben a garázsban"A 
dobozban lévő pici széféti nyissuk 
..  kiva jelvényszámmal, majd vegyük 
ki belőle az érmét. Üljünk le a számítógép elé, kapcsoljuk 
LENOT CTL LU ATTOL LATTALAK B 
szó Jackie, azaz anyánk neve. A rejtett file-ok egy épület 
alaprajzát tartalmazzák, amiket a.kis nyomtatóikonnal 
nyomtassunk is ki. Ha evvel megvolnánk, álljunk fel, 
köszönjünk el a nagymamától, s jöhet a második nap. 
TTL 
ISLE LNN LTAL ELLE TON 
s mutassuk meg a gépben talált alaprajzokat. Lyle-nak az 
CET E S AZ Le 
ölhették meg a szüleinket. Elmondja, hogy tegnap beszélt 
az ATF-el, de nem elég bizonyíték nekik az U.S. Army feli- 
LL KITETT EST LTE ALLTAL TT LIL CTOT ZA 
szigeteken egy behatóbb ellenőrzést tegyenek. Faxoljuk le 
a rajzokat a rendőrségnek, mire megkapjuk, hogy az 
alaprajz és a pénzügyi számítások egy bizonyos Richard 
[edd LN Tez eat LENT LATLAK e 
le az információs ablaknál a rajzokat, majd irány a 
LTE E LL LA CTLTTUNLLO 
kapunk róla egy fotót. Vegyük ki a ládából az ügyvédi 
jelentést Stvard Coxtól, miszerint mindhárom elkapott 
bűnözőt szabadlábra helyezte az ügyészség. Tisztítsuk ki a 
pisztolyunkat, majd menjünk be az előadóba (itt van egy 
ÁLL EL LL  CZTES eae ÁLTALA 
megmutatva a rendőrnek mindig kapunk 30 pontot...). 
LELET LEO ALLT AE EST SSEL A 
kicsit beszélgetni velünk. A beszélgetés lényege az, hogy 
kapunk egy kis fejmosást azért, mert tegnap túl 






















KELL LETELT TÓ AZTAT ZZL] TŐ 
[ETL ELT HE ELESETT TASK TATA A 
lenőrzés következik, miután ismét szabadok vagyunk, 
TEAT 

Kapunk egy üzenetet rádión, hogy menjünk a Bikini Hut- 
ZAL ÁNAK at Ta 
a 4, 35-ös üzenetet, s induljunk el. Társunknak az a prob- 
lémája, hogy egy részeg bezárkózott a kocsijába, s nem 
Ld LÁZAT AN Kat LN atz ját 
nyissuk ki a rendőrautó csomagtartóját, s vegyük ki belőle 
az üvegvágót, majd beszélgessünk el az ürgével. Mivel 
nem tudunk zöldágra vergődni vele, zúzzuk be az ablakát 
CLT LNN LÜL LÉT SAO EÁ e 
győz, hogy ne legyünk ennyire kemények. Üljünk fel a 
motorra, adjunk le 98, 15-ös üzeneteket, s induljunk el 
valamerre... Ryant egy kereszteződésben hibáján kívül 
elüti egy autó, de szerencsére egy lábtöréssel megússzuk. 

Néhány héttel később... 

Lyle üdvözöl otthonunkban, egy kártyanaptárt ad át, s 
meghagyja, hogy keressük fel az irodájában, amint 
tehetjük. Lyle egy kis időre egyedül hagy minket az 
irodában, s mi ezalatt megnézhetünk egy újságkivágást 
szüleink haláláról, s felvehetünk egy mikrofilmet. 
Menjünk ki, majd ismét be, s adjuk oda az alaprajzot és 
számításokat Lylenak, aki hív, hogy járjunk a dolgok után 
addig, amíg nem kell ismét munkába állnunk. Üljünk be 
ERETT LL ÁLL AAL E TALIN AAL TTL 
fotót, ő Kate-hez küld minket, aki mindenkit ismer a visz- 
LOLKA OZAT METAL tá E KTÓ 
LL LTAL ES LÜL MONL LL KE A ZGTNB] 
[ANN MATRA TS 
ráoALN ESZT GÁZOL MT TALAL TATA 
CTL KUT JA ELL S ET LTAL 
CLT LAKK TÁ ESR SALO 
tel azonos. Most már nyomon vagyunk. 


önmásmersetekű 


Mutassuk meg az ID-ket, mutassuk meg a 
körözvényt róla, s beszélgessünk el vele. Miután 
Lyle kivitte Folletet, kérjük el a cuccait a tulajtól, 
CLA A LÉ LT ETT 
melletti lakókocsit nyitja. Irány a Hut, s menjünk 
[EL GET ÓL GAL AÓ 
majd nézzük meg őket közelebbről, mire feltőnik 
LYLE E JEL TT TELIK 
TÁLTOS UL ELUNK LL 
belőle a kis papírcetlit, amiből kiderül, hogy a 
en ULNE Ot AN a É 
tanyájukat. Menjünk ki, adjuk oda Lyle-nak a 
papírt, aki szerint ez elég lesz az ATF-nek, hogy bevegyék 
a szigetet. 
A következő nap 

Másnap menjünk a kikötőbe, s a kölcsönző mellett ve- 
gyük fel a hálót, majd lépjünk be a kölcsönzőbe. Bent 
(LL LL KLEKL RÁC OTA A 
EEEN TOT Tree LG 
MTA ELS ETTOL STB 
vegyük fel. Irány a Future Wave, s a bent lévő növény 
mögül szedjük fel a kulcsot. Nyomás a kölcsönhajóhoz, 
MEL TA LAKSAT LL LAO LST LA KLTE 
KLÁRA VÁLT TK Tár L AT ZTTK] 
LE ETO LALI ÁK 
majd tárjuk ki a kulccsal az ajtókat. Bent nyissuk ki a 
MELL TAL AKT TTL EDIT AL 
titkos panelt. Vegyük fel a targoncáról a fekete drótot, s 
[AGENT TELL O AOL Te 
LOG A KISJ TTL EN ELT LL 
lévő kapcsolót állítsuk középső állásba. Erre megmozdul a 
fal, s egy titkos helyiség tűnik elő. Menjünk be, nyissuk ki 
a ládát, s vegyünk ki egy automata gépfegyvert 
bizonyítéknak, majd MINDENT állítsunk vissza eredeti 
helyezetébe. Ne felejtsük visszavinni a Future Wave kul- 
csát sem! Keressük fel Lyle-t, adjuk oda neki a 
gépfegyvert, mire ő megígéri, hogy értesíti az 
ATF-et, és hazaküld avval, hogy holnap reggel 
LAJ LLTN 

(e OLT 

Reggel első utunk a kikötőbe vezessen, s 
béreljünk magunknak hajót a bilétánkkal. 
Amikor kijövünk Cartertől, Lyle 


ee 


áá den 





már vár, s együtt szálljunk be a kis sárga motorcsónakba. 
LL LIZÁT AT er ee SZT TUL Tá) 
horgonyzó Future Wave. Először azt közelítsük meg, s 
mielőtt bármit is tennénk, vegyük ki a motorcsónak 
üléshuzata alól a csavarhúzót, s nyissuk ki vele a hajó 
oldalára szerelt kis dobozt, és tulajdonítsuk el belőle a 
gyújtóbombát. Mr. Greent nem tudjuk kicsalogatni mézes- 
mázas szavakkal, úgyhogy marad a kifüstölés. Dobjuk a 
EL ZAÁ TAL LTT TLAN Tu TTL VA 
eredmény nem marad el... Mr Green kijön, kezében egy 
gránáttal. Bírjuk jobb belátásra beszéddel, majd bilin- 
cseljük meg, s vegyük el tőle a gránátot. Szálljunk be a 
csónakba, s irány a sziget. Lyle a csónakhoz bilincseli 
Greent, s együtt megyünk bevenni a fegyverraktárt. Az 
utunkba álló alakot intézzük el a gránáttal, s vegyük el 
tőle a sípot. A raktárnál föttyentsünk a síppal a kutyusnak, 
s így nem fog bántani, majd a kulccsal menjünk be. Bent 
LL ÁLLA L TS TT LT TA 
juk le a válaszfalat a panelen. A leereszkedő falról vegyük 
fel a sárga drótot, majd szóljunk Lylenak, hogy nyissa fel 
[ALLA TT TTL TO 
elevenít fel bennünk... Igen, ő szüleink gyilkosa! 
[ESSEN TNNT LO RT ATLÉTA MENTÉL KÓI 
meglepetésünkre Stuard Cox, az ügyvéd. Kötözzük össze 
őket a sárga dróttal, motozzuk is meg, s mire végzünk az 
ATF emberei is ideérnek... 

Nincs más dolgunk, mint végignézni a három gazfickó 


bebörtönzését (Forestet már lecsukták), s letörölni a 11. 


[OLT ETTEK ELLA 
még hozzáfőzni a programhoz, esetleg még a zenéjét 
CELL TK ELLA ET ÜLT] 
LSE EN LT Lt ANT L OL OLTÓ 
mint várni a PO 4-et, ami még ennél is igéretesebb, 
abszolút fényképszerű grafikájával... 


[ECET Li 























ELTELT ALTE TAK TON BI 
gosan is elárasztja a piacot a játékaival, 
SOT ZAL NOG Ez á the áta 
mi újdonsággal. A "jó munkához idő kell" 


HULLAT ALSZA KAL ALU ALTO ; 





[aka EZTET AES 
ELOK SL ORE MOT tes 
lánkörmeiket és egy kifejezetten szórakoztató 
ULT TEO ESTE EAN 

MET OLASZ ELLA E 
MC LII KATA TALALT ÁLTAK 
aki már a címképernyőn megjelenve 
ETLTTJLLT ÉL ; 
Le 


ICA LT ÁL TLAN 
Királya, a Legendás Kalózkapitány" lenni 
gyerekkorában, mikor papírcsákóval a fején és 
fakarddal a kezében szaladgált a lányok után, 
és mindenáron fel akarta húzni a szoknyács- 

kájukat. Hiszen egy kalózkapitánynak mindent 
szabad, nemde?! A második hozzávaló az 
KOZT EZ TK I MT NSA 
tud hatni, ha mondjuk vízbepottyanunk, és nem- 
CL ALLTOK ES 
lekedetünket, hanem élethű csobbanás is javítja az 
összhatást. Vagy például lekaszabolunk egy 
LELZAKHTSTOKTTT OT MEEAL TÁLCA TAVAT AÉS 
ban összerogyik, a csontjai recsegve hullanak a 
földre. És ez még mind semmi! Nem szóltam még 
a mesébe illő zenei aláfestésről, ami maximálisan 
követi az adott helyszín hangulatát: a barlang- 
rendszerben a zene kísérteties zörejekre épül, a 
kihalt templomban pedig velőtrázó sikolyok hosí- 
tanak bele az amúgy is hideglelést okozó muzsiká- 
ba. Mi jöhet még? Kincsesládák, vagy 40 féle 
ellenfél, kiszabadítandó matrózok, elrejett térkép- 












41) 










dorabkák, 5 féle fegyver, titkosajtók, 
stb, stb... Ja, és mindez, Ho 


(18 ű 
EKOT AT Ki 
LL LAN ELS "§fj 
EL LTE ha 
grafikával van megspé- 
LATTATOK TESZ ULT 
Mászkálós játék lévén nemigen lehet róla leírást 
készíteni, hiszen annyira nagy a bejárható terület 
LAATTI NA SZT TEÁT ELETEN La TES] 
adok hozzá. Először is, mi a játék célja? A 4 szin- 
ten nagyjából ugyanaz: csapdába esett matróztár- 
sainkat kell megkeresnünk, és őket kiszabadíta- 
nunk. Emellett érdemes a ládákban megbúvó 
térképdarabkákat is gyűjtögetni, hiszen ha ösz- 
ELL] YACT TSZ e elál gaaTEsá e LE ANTON 111101) 
MCAL AGA ANETTE 
LELETET Le TEL ML 
kapzsibbak vagyunk, mert a fel-felbukkanó 
LATTA E LOLA ÉLT 
nagynehezen összegyűjtött léért. Ki-! 
LEZALT ESZ KORÁT ÁLÓDLLTÓ 
"ami folyamatosan jelzi az útirányt a! 
következő fogolyhoz, vagy kincses- 
ÁNAK GET NAL TAK TTEN 
LTAL] LT TT át MILL 
a pénzt a bombákra, mivel see 
olyan kőtorlasz állja majd utunkat, ! 4 










[Gr EÁ UL [UNIT 


1 ELL SZET TÁLAT 
LG LÜL LÉT KLGLLLLZLOT 


KV 







a HM Úreggyrtő 


e 
" nak megfelelő színű kulcs, innen tudjuk 
" meg, hogy még kutatnunk kell utána. A 
falakon elhelyezett papírdarabkák nem a 
MLSZ A eTO 

, a utáló MET úgyhogy. kukkantsunk 
bele KELET Kerüljük a beláthatat- 

lan helyekről való leugrálást, mivel egyrészt 

! ezek alatt általában vagy irdatlan mélység 
itátong (azonnali halál), vagy éppen akkor talál 
! arra járni egy csontváz, vagy bőregér (ener- 
LL EJ KLK A] LENA 
MLS AAN, ELTE KÜL OS 
ajtók nyilnak meg, vagy az átjárót eltorla- 
ZJLKEL TTL ELTALÁL LTAL 
hatásukat nem lehet az aktuális kép- 
! ernyőn megfigyelni, hanem valahol 
! máshol a labirintusban feltárul egy 
kapu, vagy megnyílik egy rejtett ugrató, 
KELT L ETT 


Azt hiszem, ennél több poént nem 
érdemes lelőni, győződjön meg mindenki saját 
maga arról, Ti nem mindennapi programmal 
van dolgunk. Én már ismét megtanultam papír- 
tsákót hajtogatni... 


ra 









VERZIÓK: AMIGA 










II g z a [ 9 55. ezér 
FT [/ 35 Hj hb TK szék MLLE TLAN KAL ETULTTÁT 11) ke Y LG KU at LT 

St Algri [ VA [CAT TÁL tátó sétát t LL HNÁLL ELET TAT LL TON LOK LL 8 TILELL LTE LLJESSE 

LLSLKIL TAT ETT ETT ÁLLT YT LEE EST TTNTTÁLTEL 

KEST ETL ATS a LL ÖLES MKÜL 8 CZ Ka [LATE a TT] 
NY LATLAK ÉE NT Ű jük ki magunkat, s így megtudhatjuk, 
MEN Innen -gyalogoljunk MIS GITTET AELT e LELT ALLT TETT SAKÁL MILL 1 A 
üveglapra lelü ATA LL KAT VEZTT il úézis 4 csikot a. töb 
MÉ ELL dblal Lk CALLAEZTTL LOS r KELTÁK 
UN rgattáz iajGtuú [SZG NULL kt A TB 

ee er LEVEL AL LNN 3 A 











[CALL am? (8 A 17 
Le te tossz, de/ kiemelkedő. sem, óm-... 







ett doatáfásslásá egen 
[7980 LUNA ZO AT pertől) 8 levele LALÉKTO Hale 
E MENT ZA Lu AÚ al] §8 Ft khoz. Ha KTLTT 









szegény kaland-élémekben. Az tlöpötlef nem ri 


PLAN LL NT LAATTI UTALT mile a 

LEE e járáásaó MH) SZE E 
K: programban egy magánnyomozó; § 

LOL t TA 3 LEE E ÓEL CALL eléje edés tő sgizolágl mv set 
MTA STAT 

KONOTTEZN AL OT TELT 
rötoscope-animáció: pedig ! 
LTP T KLTE TA LE ti 
ML LATTAN LT ÚT 8 
[TELL SERT TA TO TESÉT et 
ha sz MML KLTE álá 

ő LVA GY LZLNNTT a [1 

ő FIAT TELT ÜLTÉL 5 
J MENT LISZT NT see 


A lat 1 KILL 















[OSONT MT LOÁT zá 
Léda zá 18 
[ELJ ETNA Átt 
ELTOLT AG HETTITA Csat 1] 
nézőférre zuhan nem kis 
púnokot keltve. Halálos?! 
ja fg de LLÉT Ti 


Ze MTE ? KKEL SZT TT E JELET ETT 
Ms [2] bc a ak; Min borszáhagt rona Charles-szol. Menjőnk vi e 
dl íg Aj b kg Lészat§ 3 ELTELT TAL TT e LA ALLT had 
ramban, de ez. nem szükséges, ls egg dúl LEETAS Okt LATO LL E 
EN S Lake Akut KK kezte 
OKA E Le rág ád AT TOT e LÉ ve a kés j 
HA 14 LOG 2 zal Lát: iz 4 KM ALT AKA Ti kel" age A ZSZATAAAB 
ESA st eeilás megtezllas Látsz GÁT TTL TT] 11? [ITALLAL Sá si SA ellés zá 4 ; 
lehétőséget kimerítetztlm írom le beszélgetések tar- AZ TAL Ta AZT A 
[ETEL HULL OT EN S CL TTN S TA gebe Ta Ata 
Mé ra] 0 ad a lha áá TTTTA kAza) (AZTAT TT MAL NE ATTI 
SL a 18 Kelen Hpr A FENNEN] 19 TTáaáTA LETT i 
LEGE áke Te zAk Vat INKA AT tl [TT LAT 96. 
Esc:el-hozhatjúk he, Itf menttétünk, t párba IETAGYATS KT EANET LK YEN ZET] 
LETOLJA pg 0814) KENYA AZA ér ony 7 fi k 4 z 
HL ek dl zrglbábó VE nagyon kasznos Hl Fantom írt neki, ál [Hun TAT SKEtt őt 
did Tiszt gi lelt KLOTTAT A e TOLTA Ír DEEKÉÉ 

léhántáses a hors ek rezelve. Amikor Raoul megmufatíg:n nekünk szg 
vá CG kart tek Jag lapot, ő is előhúz egy levélet, ranüf jo Fantomtól szt 
§ k vpelkásulla ÉN ési lg! karkgré 9 LNN TE Ar LIL 

ersz pszt b égni [ A ös kaka NENT ÉT [LN ELLA VAL ATÁT AA 
teljes diszkrécióval próbáljuk meg felderíte ád pay ALAK AAA rak A 
Figyelmünkbe ajánlja Charles-t, az ügyelő, hát TAG Kék zene A AAA 
valami fontosat. Induljunk el meg kán vese kN A Ae ALA 
b . vissza oz igőzgatóhoz, s említsük megneki a betört 
" gvegbúrát. Miközben ezt közöljük egy velőtrázó női 
sikoly hasít a levegőbe... LENN ELLE TATA 
DK ÜL LAKE ALOL A e OLAT 
0 sásjás UL ZA le AOL EGT 
LL LL SOT BLA 
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ölagartra CE mpót, fenn 
TT TETT REZA A sz ll egesi 7 





HELLER ATA 1712 ANAL a 14110 


ke te elvet kt nekünk [A VE ajá ke GT GYTI j módú he késa b 
borítékot-ad-ót; amit kinyitva egy: levélre akadunk (Christinő az előndás útánfálálkozni kívám Jaj 
Kába [ALLAN TT LÉL LT TAT ORO LT ju jdostb e ZTA ATS 
5 jós TETT AL ELT TEL TNLTT 
E eret TALAL BOT el ÁL B 
rizs jea tja a Be ei 
89 ú he u 
rúd KVt CST LAO 
ÜDE LA KÖLT SÉ 1 
ajtót. A létrán másszónk le, 
8 s sögez £ Teja jutunk. Nna, most jón 
h 988/8988 5 éji jsiránálkt a játék; A: a 
"hág z 5 hez dt LOL aza E VALJA 
MTA AE e A tn ösélyük van egy has: fs szó zzz gt eináltemasdlssászöllEZE 5 vő 
CELLS dolog egy kötél. Tegyük el, s kötözzük ható térképrelkészítésére. Tehát a labirintuszteljesen kusza: kimegyünk egy ajtón, s ha visszamegyünk nem vet aj 
LESTAT SZT TÁN hi [ELO TE TAKE TOT ZTA TAL TAL AT AZT EK e KJT) Milan ongunk, kimegyünk valahol a 
[TAN LL LLTLERTOT KT Ce MT TZLAT 1 fmTlL UN KOLLELE TIT TAL ELEN EKE DELLA Sala 1 Ú8 Host CL ALUL OZ 
ML Na Boszálgossünk HAN MULOTT VAL EKE TT ALA ML AT ÁL SM tte LA mapölyögítobbra, JKLZTA 
3 ML TT AT LEE TLC LT VALLJAK LK KELL ALT S Tu LELKET AÁ TT ZT lta BOZ ht (OT YLL KELÁSTKELÉLS 







LL E TTL ELTELT ALLA CST E LESTE A OZ OTT TTL LEKOLEBL tá SALOT CO 9 VEB 
igázgatót. Elegyedjünk szóbá-vele, mire tőle is kap- amit tegyünk el, Előttünk egy zárt ajtó, amit a fulon lévő kapcsolótáblával ko ki, Tas ű Le Kirerest 
ERÍK- nevét (5218, 97-11). Találunk majd ÜLT TKTYAT UTÁNA (Lső 
LLSCÉNT LA tskkokest fUNLLTÉT B tel KELLNE T TTL KELT ha] LT 9ZLT TAT TT és j 
Ti LOTTE LINES termbe érünk; ahonnan. két ajtó nyilik, Menjünk be a. 
Meglepő fordolat: "Talk. to Madame -Giry", amibólraz közölébbín, An égy mózatkból kell kirakni a Fantom 
CST LNN OO MVT MATTY LLE LŐ LLLALLOTOTTL SÁT TLAN TLAN LT 
ha mufatunk-neki hároin, a saját időnkből származó tár: . . kész, kinyílik fent egy: csapóajtó, § a-kampós 
FELTÉT TE] MY ALTSÁTT jTó KATA LENTTETNE MTE [ODA 
KATTANT SA ELET JLLÍL LETÉT aZSAÁ er LÉT TE At ALL u ULT 
FENLYLTTEL ETT TAL ELT SL TORT KT TÉL KULT AT LT LT LE SUTA 
MIX Hé lelünk, s egy tétlire a: Fantomtól. Az ajtó " nyílik. Foglalj ik LETNTTAL KENT LTAL ALL RCATT ES ALL MRI 28 
zárva, legjobb; ha most elsétálunk Christineshéz,-aki 4. zeneművet, mire kinyilik az ajtó. 
UT EZ LL TOT LL ELESTEK ANT LLCOARAOL FT LA TER TT KOTT TOLL KA NÁLT AL KE ALTATNI OLAT 
kiderült, hogy a Fantom őurasága ad neki zeneórákat a ; koponya mögé van Bézárva ChristinelNyissuk:ki a szerkezetet a kulccsal, 
TAL LT pN nari KLASZ Let Ét) ÜLÉS OT ULT TATLTTLT CLA 18 
MAL KETETTA TAL OLLOZTZ Ea TÜGAMESE RL LAK ZTTK A TOLLAL SE GT LT 
"jo... MT ee Ai JAA TT LAST TTL MSEÉT 111 LL SES 1 OT) ATA TA ALLA RTL TÁLALT TT KR ű 
FENOSA TU LRTÁLOTT dd An "gt atózik, ssamikor s Menjünk ki, s nem kis ETNA TE ÁTTETT TÉL sz OSS ő 
NNA ölette [/OCLKÁT NTLTÁ LTAL ESET ML Le ATOT ő eelnesteztibsű b ús ából tüzet hajít fel 
17 Kopjuk fal-a-baltát a; fülról, s zúzzuk be vele az ojtót, "-Neikéslekedjünk, rohanjuk ráskívont jenai [ELLELTSL OTT) 
5. Fantom-beleesik egy székbe és eltűnik, Vegyük fel a kottátoz 6 zepr 
LEVELET ANNTT TLAN LL NÉZZ utól, SOT TETTEST KSZN KÉL LO LK S MáseS 
ANNÁT OL SL KE Eta LO CT LUTAKY e MTE A LA a ANNÁT 
MEGTESTESÜLT Sá LT LLENSL ÖLT TALALT ET MÉLLTL TSA ELT Ú 
MLLE TAGLALT EL CELLÁT LTAL ST ENÉL TSA TT GOES ÉTÉ 8 B ÁLLAT TALAELT 
fi kereT EL LTNT EN LÁT ÉN ML KÁLTL 
zs de mosta. felsőzajtán menjünk be, ami a színpad feletti rámpára 
má Te gs [eeYái MOL MLATAL ATA ; áá E 
KNK ZKT SNS Ket ek HT ő 
LOGO ESTI agg LL Ze É A ri 74, [1 £ 
ád ety NAA Mei g. [aa plLl Make CO két 





LEN AAL SENNA 







































amit addigra már: bezártak. Sehol senki! Következő 
























LOL UE ket vedi: 
[dt KEN e ÜJLS Ce 
LAKE kál NAA 
DOK OKT A EARL 
TESZTELVE: av TT ES TAN LÖTT 
ERZIÓK: PC [ATS Lá beg tel 











FELÉ LÉ e STLZaŰTR ET 
épülő programmal rukkolt elő. A látvány 
egy pontokból felépített négyzetes 4 


alagúttal indul, majd vektorkocka 

Hi áthatás és "1 
CZ] ELO SA [ET] 
; Li (pelEML 18 6 — ii) 
ALLT EZT a 
! következik. GEx 24 ar) 


BE sémát 


! Nem utolsó az 1 
LL CSATA F A 
JELL CI ÁLTÓ 

tLLÁLKYŰ [OILCÉ) LETTN 
PT YALE FTLTT Me 


ea át e in TTL TS 
ELOTTT e TSZ ET TAL [[9 
[1 
















e. 

Sozzled Somersault/The 
KS AT ea Gazd 
és a grafikus Chevron korábbi, 
ZETT 8 


HE KLM NOLT 1 
Ka LOU SES SANDA 
tavaly karácsonyi portyn bemutatott video-techno ES 
LETELT TT ÉS N KT OKT LST MESET LME LL L EL NÉLI NILS 
tottak meg. Nem kevesebb, mint 29 mega- Zott. Ezért is érdekes ez a demo. Marillion 
LACAN NOK LT TAKE A MEZ LETTEL KULT OLT ÍTÓ 
kerek lemezre, melyek többsége egy, a finn. ) 4 ALLÉL LOK LL T LA 
főváros utcáin bóklászó elmosódott alakot ! valamint a legkülönfélébb tekergő szi- 
GC LGJ RA CZTZS TETT ET LL ATET LTE nuszscrolloknak. Semmi forradalmi újítás, 
egészen elvadult mM My profi munka! 
LULLELTÉS ZU N § Reavalations / Cryj 
i meg minden idők ci 
képgyűjtemé- . .—— 
1) AH e B 
ULLOI 
egy későn 
felfedezett 
művész, 
LEALL 
úttal korábbi 
munkáiból ! 
mutat be § 
egy le- 
3403 
KLLTA C TALAL ESZT U AE " Ér 
[ESZA 
ELL LL LUYÁ LOL TCB TT EÜTN 
, újabban Upstream címmel megjelenő 
)  magozinról ismert dán társaság most 
egy két lemezt felölelő musicdiscet 
ELLA TÁL A TAL MEL ALTT ET ETTTT ) 
! melodikus modul Subject és Bivefox. ! 
74. műhelyében készült, míg a program. 
Wreko, a grafikák pedig Connor ! 
TA) LZő ik 
1 LL LÁZ Y A ELÉ LE 18 
dd ELLIS LL EN ÖLELT LE 
j gatók ezúttal igencsak elvetették a 
1 sulykot. A program, melynek a vilú- 
ESTÉT MÉ JT va 
a DOLGA LE LAO A fi [Tt 
1 Extension/Pygmy Projects: A mos- digitalizált epizódjával indul. Ezután veszi kedetét 
LL LKLLT E CAT LdTt A AT LTSSáksa CLV LOS ELS nes e A KH 
a kizárólag technikai elemekből felépített demokat. előadásban. Vokál és gitár, minden játszik. A 
Azonban egyesek még manapság is többre értékelik a logókat egyszerre hárman rajzolták, a scrollokat 
LL munkával megírt rutinokat, mint egy-egy tizenhatan írtak. Nos mindenkinek jó szórakozást! 
PELOLLULT JLOZÓ Új [NT Fenn H87á 
ÜLET TTL UL ÁLL CT TTL ALJA Jean 














LTLCLEMÉ e JOTT 
ALL Lee NT 




























































Welcome To Wonderland! Ígéretemhez híven most 
CI AAL ALLAST TATA] 
TCC93 elnevezésű rendezvényről. 
[UZI ÁLTAL 
a rövidítés a "THE COMPUTER CROSS- 
LL NT AL Le E LKALTTTY 2R 1) 
között került megrendezésre a svéd- 
országi Göteborgban. A belépődíj a 
ULT LOTZ TSZ 
kissé borsos volt, (180 SEK, kb. 3000 
LUI ZÓL SL LÁT ÁL 
megközelítőleg 1700 ember látoga- 
tott el Göteborgba. A géptípusokat 
EA CALTT OT TAL LELT ÁT ANETTE 
lottai képviseltették magukat. Gondolom néhányan most 
meglepődnek, hogy mit is keres a SNES egy copy par- 
ty-n?! Nos, aki még nem tudná annak szakadjon le az 
álla, mert már ezen is beindult a PIRATE mozgalom. Ez 
azt jelenti, hogy crackelnek (crack introval!), demot 





MULAT KELEK TŰKET 
LELET NK S ETTÜK SEN 

A 64-est tekintve szinte majdnem minden valamit is 
SL TTL SZAT e LO TSA 
DM ELS 
[ROHANT TA 
sokan már a jó öreg 
végét jósolgatják... Az 
igen magas belépő 
(esz 
MELTAT TÁLL TV 
KELALESLETT ÉT 
CELOK 
LEGO LOLN 
LK LL NET 
pályázatok díjazására 10.000 SEK (kb. 170.000- 
180.000 Ft) jutott. Ha emlékezetem nem csal, akkor 
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ilyen magas nyereményösszeg még 
nem volt egyik party-n sem. 
Természetesen a különálló grafikai és 
zenei versenyek már jóval sze- 
rényebben lettek díjazva, de hát ez 
érthető is. Mindkét compo igen szín- 
vonalasra sikeredett, csak a zenékre 
21 alkotás érkezett a zsűri 
KEZIT ELTELT ET 1 
LETT LM ÉSALLÁLA 
hogy volt néhány digitalizált 
zene-pályamű is és végül a 
compo-t is egy ilyen nyerte. 
A felháborodás oka az volt, hogy egy zenét 
UGAT T11L 
ÜLTET NNA LT LT] 
egy melódiát hagyo- 
e LTT LNUT TE 
komponálni. Ezáltal az esélyek 
nem igen voltak egyenlőek, de 
egyformán lettek elbírálva. A 
grafikai részre jellemző, hogy 
nagyon jó képek születtek, 
főként az "újkori" lehető- 
KELL CAT GTN 
Interlace, stb.). Egyébként a partira készült egy magyar 
demo is, amely sajnos nem jutott ki a rendezvényre. A 
végeredmény a következőképpen alakult:1: Wonderland 
X. / CENSOR DESIGN 2. Totally Stoned II. / BOOZE 
GY TET KN TT TTL YALE TAT] — 

CLA CTL TT TET LETT 
meglepetést a BOOZE 
DESIGN demoja aratta. Az 
első — helyezést elért 
LIL ETT T TÉT 
[OKAT ELT] 
LENT TTL ÁL 
tartalmaz, — fergeteges 
design mellett. Külön említésre méltó az 
ANTIC demoban a sok igényes grafika, amit 
felvonultattak a 2 lemezoldalon. A beszá- 
moló végére néhány érdekességet hagytam 
a demokrol, csapatokról és 
történésekről: Történt sajnos egy megrázó 
CELLAL TA ALTE TETT ZA 
osztrák srác, Charlie/VARSITY meghalt a 
Svédországba tartó úton. A. barátnője vezette 
GT [ITAL 18 
ea LLYAL ELL 
[TU AU 11103 
LATE 
( ULNOLL EL 
si beavatkozás 
CALL Te hi 
intenzív osztályon. R.I.P. 
A BOOZE DESIGN stuff- 
[ETTE TANK Téli 
dolog látható, mint például 
CA SSZ NK TC EZ MT N E NT 
ilyen téren. A CREST "Wild" demojában van egy hard- 


Kr kJ 
Ó Key 
€5rr, 








tl 


OLAT L ACL LT er CG KT GT E 
toztatni. Yo,mi? A "Lunacy VII" az ANTIC-tól tartalmaz 
egy picture show-t is (FLI képekből), ami eléggé feldobja 
anyagukat. Végül is nekünk sincs semmi szégyenkezni- 
valónk, mivel a CADGERS "Flatline"-ja is nagyon jóra 
sikeredett. Néhányan azt állítják, hogy jelenleg ez a 
legjobb magyar demo. Egy biztos, klassz stuff-és a 


" 7 T-z- 






kezdése nagyon frappáns, ötletes. Végül, de nem utolsó 
sorban egy negatív. érdekesség: Az OXYRON alkotta 





COMA LIGHT 10 jóval az elvárások alatt maradt és így. 
történt, hogy még helyezést sem ért el. Összegezve a 
megjelent anyagok minőségét, annyit kell mondanom, 
ss 7 LT UT e) 
Me LTOL TELT 
gyűjtő szerezze meg 
ezt a néhány lemez- 
[d OTLUN 
HU ACLUATI LT 
LA! Sal 1 din (3 
(e KATLLL KC 
ismertetése. Remé- 
ELT EL ELESEN D  d 4 
CY oldalára. Tervezek még ehhez hasonló party 
LON LA ELLE ELÁLL TT A 
van. (Ha valaki esetleg kedvet kapott egy ilyen igazi 





KOLL AL KLEKL ÁCS 
d LeLd zá ZTA Z TAG ALLA LOCAL ATA 
ETTE) 


Party on dudes! 
ULALLY A 











us ELESIK dulattal tudunk belépni a fegyver-arzenál 
jót MILL EN LTSÁ ELJÁ e ll 119 CSALT csak enyhén 
borogatást, kötszert, MIGLEL AEDTO EST Tea 
USA CALL BIT het dukálni, ezért az 1.3-as utáni 
megóvása érdekében és oz FTTTTT) feltétlenül ve- 
LIZ al CAT ACLALTTÁ gyünk felfelé-, és egye- 
örökre összeveszhetünk fegj 11 LEATG TAT [TILL TAB 
ML KUT K J AKA jé KLM ey VE 
döntőbb MTA Czsktti es pálya végén (rep- 
kedve egy kis traccspartira. deső főszörny ki- 
[KINT TTL ÉLT nyírására) és a 
ZA KOLT TAL TAL 10A 3.1-es . pú- 
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éa. 





, zik, ezért nem sok értelme DALE 
van minden egyes lépést 1". TÓ 
ontról pontra leírni, csak a oszlopda- 
TTL FUN ZTTHA HA rab szét- 
zetek megoldásai olvas- £ ; lövésére) 
hatóak a következőkben. Az 1 1 kell használ- 
TEVET ZSZ 352 8 A! ni. Az egye- 
MINT mindegyike 9 54 nes lövésnek 

VITESÁL TETTÉT DOL JARN NE el MELYRE 

BEN háákét stílusú. MELOT LT 
[SECTSArn TTL LTE I AEEZéTJ A húr 
ELL 8 B. [das 
Hal LETELTE gi ELLA LET] 
DELTA CEZ zat] 61 LT ETT KÉS a : . később). Igen 
KLÁN TÁLALT TT] KZT ÁLT 
hallató) csodabogarak állják [1 6) MAGA 8 
MILO HALOT g nyíllal jelölt 


[TESZT L AL EN ] 
2.3-as szint utáni 


ETL LETT [1 
shopból, a 3.3-as 


(YE HV nézzünk körül 4 2 
e 
egyéb kilőhető célpont után ; 


kutatva. Amint felfedeztünk 45 ] ; 2 (szintén 
MENTUNK T LL TEL AT zt el 1 KEEN 
v A 2.1 és 2.2 


HALT A HE CET 
E OKÁN NK e LeNÉK aa 
MTE SAt FT TiS 600 
aszt. Lőjünk rá kitartóan, 
CTAT ALL ALLTAL LK) 1 LOJRAC KAN 
eddigi akadállyal egyetem: 7 
ben. Általános szabály 
továbbá, hogy mindenhol. 8 
MT AMS (LA 
gyak után, mert az előbb ad 2 ASE 
CLT LELT ől 1 kt Pa zi 
[ALLT előzhetik a ( 

419 később már nem tudunk visz- 
CAT 1LTK HAJA lelőjük őket. Ezáltal csapdába t 
CLK A BOT LOTZ B . 
KELTNKA KÉNT KET Hál d] Hl 
Czgjeteksak GASKO T 


Tu) nyugodtan 
5 essünk a vízbe, GYE 
a búvárpalackunkból [S 
[d EL á eu 9 [14 
GYANTÁT LONSAT 
TTST Tá HÁÉ 
MET jÚT Mut dh 
VEL PERNACUTJ LA 
hetjük. 
KAREN 
ELSÜL LOL A 
egy boszorkányseprő, amit csa 
CSS Ty TLAN KE AC] 
nem tudunk ilyenkor menet 
közben lőni, csak kerülgetni, más- 
[Aja ESZ LÁT ÁT TTL 1 
va jól megszívjuk a sót. ton, ahonnan még el lehet találni a már sokat 
- minden harmadik pálya után egy shopba EE TÓTILTOUA 
jutunk, ahol a menet közben összegyűjtött 4 - A 3.2-es pályán NE essünk le az extra életért, 
manócskákért cserébe lehet extra lövéseket:-§ mert felnyársalódunk. 
venni. Játék közben majd a "tőz--le" moz- 














) Rt 
Fa 
út ME 


F ks 
-É ra 


LAZA sé 


(AAN ELL 1 -szintek,  " 





amelyek . minden 
LEUL Lie kek 
jelentik és nem 

MAYA ETET e 

SZ LTAL HA 
képernyősek és a 
MKlkisÓ ej eee] 
teletűzdeltek. 


LELALNZLTB Ai vi fe 


Az ágyu strázsájába lőjünk bele egyet, hogy "" 4 





KNK AT TLA Ait tea LL 
és fújjuk le tűzzel a LNN STT zt B 

ette a fene a strázsát, ezért Haj [118 

MEGAN [mara] pan ép- 9 

LAN Lee dzarTAJHÓ 

szintre nem érünk. Innen ki-kikukucskál- 
NANA ÁL LELET TT TK 

GZ Le ktülátésu bi az úgyu- 

Hl kecses ívű repülésében, mert 

1313 ENYtÉn Chit 
remek teljesítmény. Ha 
minden oké, akkor a 


(CL LENNEL ETET 
köljünk bele és szorosan a háta hi 

va fújjuk le tűzzel a dögöt, amikor éppen nem 
a nem iszkolunk el a szikla 

KULUI 


ér, ugorjunk fel-előle a felettünk levő platformra, 
ULT ETL SOT JEA és 

JG ZALA LL MVT AK 
ZT G TÁL NUL CIA KÁ] f 
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formot, majd a ferde pallón az ágyuba 
urul, és az automatikusan lőállásba 
TES NNL LL ALT SZÚ 
(he LTO RA 


A jobb alsó kapcsoló arra szolgál, hogy 
segítségével a futószalag irányát változtassuk. 
KLTE LT ELET ILLETT 
delkezésre álló időt tudjuk ezzel beállítani. Egyik 
oldala -sem jelent alternatívát, mivel a szalag 
LL LEA ELÁLL emu Lát 


- 27 haverunkra. Várjuk meg tehát, amíg majnem 
MOT GUTTAR Ji e LELT TELT JÉ 


kettőhúsz. Az utolsó pillanatban kapcsoljuk át a 


? [1 
kart, majd a már eddig remélhetőleg feltöltődött 
hol (JAT 


GML Zen THAT 
bókiskoló liftkezelőre. LÁDI] 
liftre állunk és ott toporgunk egy kicsit, 


akkor komótosan felhúz bennünket. TS 


Fent az egyenes lövésre és a tűzfúvásra 
lesz szükségünk a varangy ellen. Először 


messziről sorozzuk meg, majd amikor 4 


INTEL ALKAT UNTAT TT S 
GATT EL NL L TT 1 
ELZÁSZI ÉT VA 
TÁL OTT TT AS 
(UL KLGLMLAG ÉT 
kis lángcsóvát. Élvezni 
fogjat Amikor kinyif-  ; 
fan, kínjában hátra- nő 
hagy valami zabát. Ezt 
(STAN EJH MTA Ny 
a kis szörnyikék elkezdik 
LEOZNGAL NSA KE AT 
LESTAT 
súly idegtépő lassúsággal szakad", 
csak le, de a hatása letaglózó: a- 
gyonnyomja a dinamó tekerőjét, Chaz 
megmenekült! 


[aldd] tellaló KLLLZAL KAT 
és Vári Zoli segítségére volt szükségem - és ez nem 
MILLÁT LT EL RÉE LTRETTL E 
nyomtam a Creatures-t, de itt egész egyszerűen 
ZUG TAVAK TIE 
tam ugyan, hogy az egyik 
UNT ÁT LAYátHutoA 
rősének a hugának a fiúja 
megoldotta, de "hiszem, ha látom" 
ITTA ZETT ZEN 
hogy ezt emberi teremtmény valaha is meg- 
csinálta. Aztán mikor felmerült egy Creatures ! 
leírás ötlete, akkor ismét nekiláttam, és lőn csoda. 
LETTEL TSZ TT TAT ALLT TESZT 1 8 
tosítás és időzítés szükséges, egy apró elrontott 
ZALA LAT LAK L EK 
ZT LENÜL AA LT ALTE UL 
LOTZ MLS KA E 
CLT LELT NN EAT VALT TT [] 
GAL LACIKA JEL 
etéig visszafutva lövöldözzünk le. Ehhez vagy 
ELL LL TTL CNATT ÁZ ÓT LOLA 10 ő 
[du EZÉ HE OU Mán HÁLA 
ip fel nem robban. Ezután 
UML TT TALK T LL 













"zöldike" elé kb. 4 cen- 
CA TET LTAL 
LVA EL ATSY LK 
ezzel egyidőben tépjünk 
közvetlenül mellé (0.3 cm-re), úgy, hogy a "kö- 
MAOT AG ELET Tt El Nem könnyű, 
de megoldható. Ismételt lánggyűjtés következik. 
Amint az utolsó nyálgömböcske is letottyant a 





földre, azonnal fújjuk le őket hátulról. Menjünk E, 
utánuk, majd ismét fújás. A lángcsóva . e 
LELNE LL O hat kösláti [/ 
[der W kzt yen. Amikor a, gusz íz 
test B És TÁL zeti 

[ej MOL ÁL TATA SB) 
Es Cu mt LELNE f 
ELJ A jun EL HÁTA 7 c § 
MTA Mi Lt te NSB Ág Mát 
hogy milyen haté- k Gszt 

























































[EA 
[ATÁT 
CLA LL TELT COTTA TOLTÁTLTA 
Természetesen leggyakrabban a kis társunk péppé 
SALT AN TÁL ALL TÉTÓ 
valami csoda folytán sikerül kilőnünk az 
SK A JE LÓ ÁLJJTÓ 
egy vasgolyó. Álljunk mögé jobb oldalról, és 
fújjunk rá egy dögöset. Az felszalad a bal oldali 
CAT TCN tt azon lendületet véve vissza- 
La LN TAN KSAT TA ZET Ta d LEO 
[ere ME La UL ELOTT GE ő 
[ITL ATR OSZL ELT TUL 
ee ELA ajaj h 









GATT JÁLT LETTEL 

Gee ALT SALT ALLTAL vál 

műfaj, amit még a C64-es a vállán 

d hordani egy darabig, hiszen nem 

szükséges hozzá túl sok grafikai és zenei 
tálentum, hogy valaki egy élvezetes és gondolkod- 
MATA Sze TNS TÉT S 
TT a GIN LOK 


; Tudom, 
EEG ös lb számozása egészen ötig nőhet meg. Pofonegyszerű 
már tele van a hócipője szabá b de ennek ellenére igen könnyű belebo- 
fu 


Gut eerálnji 


appáns gondolat rendkívül DOL CNTAT 8 
tenni egy viszonylag gyengén kivitelezett prog- 
[LAN ÁLLAT ÁLT KS LATI 
válogattam össze a fanatikusok kedvéért, de 
ELT SL LOTZ L3 


[HULA 
(EA A AAL LÜL ÁLLNI 
LEAZO TMTE T K LTKLT OT 61 


[Eg 





lényegéről, de fantázianévnek megteszi. 
Belekukkantva a játékba HA egész kultúráltan 
kivitelezett "érintsd-össze-a-köveket-hogy-elpor- 
TSA LT AL TE 
leg nem értené a meghatározást: arról van szó 
hogy a terepen elhelyezett színes kövecskéket kell 
úgy tologatnunk és ejtegetnünk egymás mellé, 
UTALT e teát ET ő 
LANE TA TLC LTE TAL T LL A 
Vigyázni kell arra, hogy: ne maradjon páratlanul 
egy se, mert azt már nem lehet eltüntetni, ezért 
ILLETLEN TAL LL TEZZ TTL NÉ JA 
kiemelt figyelemmel kezeljük. Fő erénye, 7 
már az első néhány pályán is eléggé 
MELLÉT ALT TAL HANT HÁ 180] 
Te FTESeN Tt újabb feladványhoz 
ALL OLGA LL LN LTÉT ET 41 


dob a színvonalon, hiszen ez 30 féle muzsikát . 


CA 

; A sokat sejtető ORION névre hallgat a második 
bemutatásra kerülő játék. No azért nem kell telje- 
LL TIL ÚN cv LL OLT tt EST LT 
CG OT KOLT ee tárg zá uh 
jól számolom, eddig vagy Há ee 
LAN LÁ LTT KELTETT K SZTJ] 
voltak: egy előre meghatározott, számokból álló 








ú 


alakza- 
LT 
meghatározott idő alatt. Ha 

egy kockát lehelyezünk a területre, 

(eGCIAL TÁL JA egyes számot kapja. Ha 
LEALL OMT ALOLT AL LEO Ő 


Ó 


azon az egyes szám villan fel, míg az előzőn 
Md [7 JJ ALL kéntssel AIA 
ugrik. A melléhelyezésektől függően egy kocka 


VA 
nyolódni a helyezgetésbe. Ha úgy érezzük, hogy 


PATTERN 


LÉ o a d 14-40 E-L 





kilátástalanul összekütyultuk a dolgot, akkor a 
MLLE LK ITEL OKÉ 
[LE LLESSZT TÓ 

[ZAN EAT TOTAL YAág 
úgy hasonlít az előzőleg bemutatott anyagra, mint 
egy záptojás a frissen tojtra. Igen, a hasonlóság 
külsőleg szembetűnő, de ami belül van, az egy 
picit más. A feladat ugyanúgy az előre meghatáro- 
zott minta kirakása, még a kövek számozásának 
LOL STT LN LATNA A TOTAL TETEL 
az, ami megkülönbözteti az egyiket a másiktól. Itt 
LA ALA ALLENT ESZ K 
LN LL NLG lk les AKI 
visz a játékba, hiszen annak megfelelően, hogy 
honnan vettük ki az adott kockát, meglepően is 
ULGTLL ÁTTETT VA TAL eV EVE 


kett eszazttt eszt zata ták ate 
Szsra.00000 Leval:Ú1 Lives.03 Time.030 
budszssztszsszzszászztzzsztztattezttáttat 





LG KALST LL OTZ A GT Nee 
LAGE ANT TS TLAN ETL ES 
sebb level-code: FONEBONE, WILDCARD, DEAD- 
LINE, DREAMING, BLUEBOX. 

A bevezetőben azt írtam, hogy a logikai 
ELOTT LELT TEL Tar ET [EN TESZTEN TA] 

rafikai megoldások. Nos, a MATRIX névre 
jészésáol Cr LeLLT VLNNLeLLLTAN At 
[ELEME TELL HL E 
dat nem túl kemény dió: a Rubik-féle bűvös kocka 
elvét követve kell a kis "előjelzőn" látható 
színösszeállítás kirakni a nagy játéktéren is. Egész 
sorokat vagy oszlopokat tudunk mozgatni, és nem- 
[dr OTT AL LT 


67 


Le. 





Led ete LTAL IL zet ÜL 
magunkból. een háj jtlála 
GAZZAL An ata Tzyz 
női fej állati izgató! Minden pálya 


után bónuszpontokat győjthetünk, ha a 
reflexeinket próbára tevő szerencsejátékon elég 





JIS Meye HK midi felbukkan- 
UELUGLOILG ATÁT TLAN TSZ ő 
joystickbénítás, stb), amelyre rá kell mozgatni egy 
színes felületet, hogy hozzáférjünk. Ja, és minden 
CEZ ÁL LELT ALA ELTE 
KLÁD OT LM TELT 
Utoljára egy jelentéktelennek tűnő rövidke pro- 
LV UTALT TATA LEK TALI 
ILLAT KETTES ÁL LÜLULOSTN 
nagyon meleg anyag. Sajnos a bemutatott kép 
nem túlzottan tükrözi a játék zsenialitását, de 
nekem elhihetitek, hogy nem mindennapi. Ado 
kem elhihetitek, h IL ELNE t tgi 
egy OUT és egy IN feliratú házikó, rengeteg elhul- 
ÜLET ETL NAT TK SK SÁNTIT 8 
varázsitalok, meg még ki tudja mi minden őrült- 


CIOTOT a 
Ta 
CLT 
Ld 


tag hl 
L.J 


terTTeTe 
mass 


ség. A cél az, hogy adott számú kődarab (block) 
lerakásával, vagy: szétrobbantásával (bombs) ele- 
ET CAT JOE TULA 
uló emberkénknek, akinek az OUT-ból az IN-be 
kell emígyen jutnia. Út közben varázsitalokat 
MAN HAli energiáját növelhetik, de akár 
szállni is tud tőlük. Hogy még nehezebb kij kel a 
dolog, útközben fel kell vennie a pályán elszórt 
csillagdarabkákat is, mert csak így nyílik ki az IN- 
UL ALA egg igényel a feladat, 
hiszen pont annyi kődarabunk és robbantási 
lehetőségünk van, amennyi éppen elegendő a 
továbbjutáshoz. Kerüljük a savas medencéket, a 
szikrázó Cu jejtet et, a repdeső szúnyogokat 
és a túl magas Ha MLNZTO NT Hul 
dent, ami egy kicsit is veszélyesnek tűnik. A kevés- 
LOL SZALL ÁLL LH119 
LICI CLK KAL A TRT TARR AZ TART TE ALK TR 
Remélem. sokaknak megjött a XI egy kis 
elmélkedéshez, remélem a jövő hónapban ismét 
tudok egy kis: összeállítást készíteni az időközben 
megjelent fejtörőkből. § 


Zolee 
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out rengeteg computer- TeEZtI rá OTT 
jó öreg C64-en a Maniac Mansion-nel 
kezdte pályafutását, hiszen ez volt LVA ULT S 
er LNN (dadj Laár 23I1 Tó 
2 EZTET ALLA MNK ALOLA 
7 Volt ugyan — ba, azt hiszem vétek lenne továbbnyomni. 
erte] b HA barátaink kommandó 
HUNT RENO TIL CZL 1 811] Először úgy tűnik minden rendben is megy: a kabinok eltőn- 
LOL E ELO KÜL LL E a CL NNTTT AT cat CEzle EESHÜD DEN 
eled LOL LETE ALOLT LELET E LTE TK e ter á TÁLei 
MG LL ELL LL Z LAS E e At TEJ MEzNTTT 
LÜL S LTAL LT SE NALA ri 
Me EEG EA LO LELETET ELSÉTÁL LAT TE ZS Ét k: 
VOLT S LL AL OAST LOL ELO LOL TT ket a elj 14 
feltűnik Dr.Fred, s már azon örvendezik hogy a srácok nem valahol elkeveredett. Mint azt Bernard a 
MLLE A LOK e CTL CL ETETETT TTL TTTIEÁ AT ATÓ] 
azonban értesül róla, hogy Bernard eközben a földszintet [ALLT LME TÁ SL TÉOATT 
KDE TÉSÉNe SES RÉS É DELL KT ÁTALL ZS Len NTSZZTÉN 
Ismét vált a kép, immár LL [JESS ÁT EA Ta et 
MU) iLLOLZL] b e0CLAR CTUL LN ALUL Ó NN] (LJÓ me [IT 
LÜL LL pl LUNS ELETE ALLEN ELÁLLT OZ LTE AE AL ET 8 
Ci. ye késő, a új Csáp elindul ELT LILLE E LÁT TLAN AT L 
— LT útjára. (A kéne valamilyen áramforráshoz. Persze kézenfekvő Bernard 
at Ú során kérdése, hogy hol fog találni Hoagie egy konnektort kétszáz 
RAN 2 a múltban? Dr. Fred-nek viszont erre is van ötlete: el kell 
808 juttatni Hongie-hoz a super- 
ja ZA elem tervét. Csak az a 
kérdés, hogy hova 
LL 
[ILY LALAAN 
LELI EBET 
ad TLAN TALAJ 
Doki napi teendőit 
tartalmazó tábláról 
LSSTLA ALLAN 
LA LLA 
jelenik Fred, s kéri a 
ILGTANL NAT TALAN] 
LELTE 
eszébe jut, hogy a 
LOS Tati 
k 5 arányát még nem. 
s § CI TZATLAKTL TK 
; [NAT AIT 
CT. OL SAL HAT TT 
LT ENTTEA 
sze nekünk pedig 
ETT 8 
ML LAB 
(ITT AE 
LAZA TAL LT 18 
CENEZTLU LT 1 
CTL OZ TA 
elemet. Ha meg- 
vagyunk, a Doki 
lehúzza a tervet a 
Chron-0-John -ba 
SOK I TILL TT TT 
1 kinézetű. transz- 
fi j j 7 portáló szerkezeten, 
s LL ETeTI 
1. hőseink kisebb, élette- 
"en tárgyakat tudnak 
CP LLLELTZ TTTTLTLTN 
MEN: EGT KEL ÁLT 401 
LE TLAN ZTE ELTETT LELTE LL 
[ALLT AL KZOLEE 
ges L LE LL ALA di nagy, nagy, .... nagyapjának, 
HANK Új 


ALLATI 
következik, de 













ZSIL 
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LL C11 
KLSUT TK 
ITT EELT e 












fil 
új MÜ (A 


LT 
AL ek t 2 
MALE 
Tavi 





lőre Laverne 


TE HT TALL TT 


ingtonra 


LL LTTT 
TLC IL 
[AAA A 





(UL 
cérjünk egy 


u 


görkorit, nyomjuk a 


s következté 
JeLeeL 1 ALAT 
Hz 


ST AA LEN 


Pie ÁN LÉ Pt 


HT 0 djünk a ház HG LN CJktATÁ Zu ientered ni 161 AK ttóbbit szintén ju 1 § V ( 


K el az alkotmány 1 ) ei s II, Csaljuni 
ETALON A B 14 d Vé a o LIL ÁLT 
TELL LL 
TIT LL L ő 
telt 
1 al Fi LL TLATTTTÓ 
JEEZ A TTL Z LT LT HL? b TAL 


TT 


KT 


EGG Üut 
LOLTUL tárán ett 
orvoshoz, aki persze megállapítja hogy sv TELL ELO AL UL 
TUL TÉL 


c tiuT ti 


E LNTTOTT TTL TT KGYÁLT A 
zló helyén immár leginkább egy szélzsákri ogy (11 § Bernard-dal a Zöld Csápot, s 
hasonlító valami vil. HUTA G1TÓ 341 3t 9 TETTE GATES LES fú TEN ALTAN TUTTE 
YT OTT AI Úz JZOGKÖL PAUL ALL (ALLES ML 
(NK kart, s verne 1 íg a kezünkbe nyomj 3 KT Gé 1 lar HAJA ) a tru- 5 
már le tudjuk engedni a rúdról a "; HL 3 ZAL tt eeTá 3 X nktól (Push).  tymót a [ELST 
(ULT MA MTU L ezett ETNA Jah f. 113 KEST LTT 118 E 4 TT 


LN 


Tehát már csak az arany ról), amit már cs kez zén bak 
b u JrÁDEZE 
KUN kell a Chron-0-John-hoz. Egyik ÉT r-j ti h 

barátunk ! XN YT A 


Most pedig foglalkozzunk akkoi 





helye, így 





szabadultunk 
ellenfelünk- 
IRT LL UTLAEN ET LL GÁT SZE A 
CLK ALLT TAT LL AL LTV 
. ban, s a legjobb nevetésben. Előkészületeinknek köszönhetően 
ELÉ EA LELEET A ST LL 

MEL ÁMT KELNE EE e ZS] 
börtönőrnek, aki örömmel TA KOLL LLTUL TA 
Kapcsoljuk [An LN ERETT OT OT] T1A 


. Edisonokban fel sem merül a szökés gondolata. Akkor hát gi 


ELT at eat EL a e ATA És ahol egy fekete macska 
. dörgölődzik a kerítéshez. Fessük be a hibajavítóval a kerítés 
Te ra artana ALT 

LILLE u e ELÉ bla 
LT ZAL TL LN 

hatjuk, a matrac 


LT 19ZILE 


CT TTL ARS 
-gyük fel az 


áGé/graftika 999 
Male //eioltta 











s Tsz tt 


OC ha 3 


máris meg- - 


ELLE ALOL Ke tá 






















a "borzot" a tetőről, s hajítsuk be az Edisonok 
LEN MUST] KILL ALTO TÁL 111 
futottak, s így immár le tudunk jutni a laborba. 
[GZ Ti LOL SRE SE OLE 
TAL SL TÁL KET NEL LÉ ő 
LAO EL KAZE T y 
[LTE LR OL TEL 
sala TAt TIE L LL LT Yet TE 
tazás: tegyük szerencsétlen kis hörcsögöt a 
folyosón található mélyhűtőbe. Laverne-nel ve- 
gyük ki őt, s a konyhában olvasszuk ki a 
LILLE LK TELT LL TOKOT 
megviseli, s hidegrázása lesz. Ha pedig fázik, nem hajlandó 
ETET A OKT a E UKTTELON TTeT [EAK 
KEL AG KA LK KERÉK ZGLON 
LESEM de rá) 
vegyük ki belőle a kulcsokat. A kulcsokat adjuk oda a 
parkolóban a kocsit feszegető sísapkás alaknak, aki 
cserébe nekünk adja addigi munkaszerszámát. A feszítő- 
KSZK AG KATE AT KÁ EZT TT 
újabb tízcentest, amit persze szabadítsunk ki a ragacsból: 
rágjuk tehát egy kicsit. Menjünk ismét a lakosztályba, ahol 
dobjuk a két érménket az "ébresztőgépbe". A hústorony ugyan 
LELT ET AG NATO L TT TEIL Lát LTAL 1 NEST P ALLT TTL ABB 
vehetjük MA FELTETEL KELETT 
ú8 CAS ee ROL AtSZ 8 Aj 
[ fr lissstástő LELET LN ER TILL TMTE 
jönk a mosodába, ahol rakjuk be a szárítóba a 
Ma Hi TLÉ EE gépbe az összes ALL UGÓ hj 
etetés elég lesz, LSZEAL OL V.UT B 
maa ZS a [A [a 8 he 
ászépű 9 7 
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CET, [OSZT esta LLTTÉS A 
KET menekül. Váltsunk Bernard-ra, s vegyük fel a 
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